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INTISARI 

Pada masa yang sudah modern sekarang ini, banyak orang yang masih 

belum mengerti betapa pentingnya kesehatan paru-paru. Penyakit paru-paru juga 

bermacam-macam, Seperti Tuberkulosis (TBC), Kanker Paru-Paru, Bronkitis dan 

lain-lain. BKPM (Balai Kesehatan Paru Masyarakat) Klaten sebagai instansi 

kesehatan yang bergerak di bawah pemerintah provinsi, ingin memberi informasi 

kepada masyarakat untuk mengerti akan pentingnya kesehatan paru-paru. Melalui 

sebuah aplikasi Android yang dapat mensimulasikan penyakit paru beserta 

penyebab dan gejalanya. Diharapkan aplikasi ini akan dapat membantu 

masyarakat untuk lebih peduli dan tahu tentang kesehatan paru-paru. 

 

Kata kunci : Aplikasi Android, Penyakit Paru, Kesehatan, BKPM Klaten. 
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ABSTRACT 

In this modern period, many people still doesn’t know the importance of 

lungs health. There are many kind of lungs disease, like Tuberculosis (TBC), 

Lungs Cancer, Bronkitis, and many more. BKPM (Lung Medical Center) Klaten 

as an health agencies who work under province goverment, want to give 

information to people for knowing the importance of lungs health. Through a 

Android apps which can simulate lung disease along cause and symptom. This 

aplication can help peoples to more care of lungs health as expected. 

Keywords: Android apps, Lungs Disease, Lungs health, BKPM Klaten 


