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INTISARI

Salah satu bentuk hiburan yang tidak asing lagi dan memang banyak
diminati dalam kehidupan kita adalah game. Game merupakan aplikasi yang tidak

asing lagi bagi masyarakat dari segala lapisan.

Mega Slug merupakan-game bergenre Platformer Adventure di mana
pemain melewati rintangan, menyelesaikan misi di setiap stagenya dan dengan
misi- utama menemukan Maiko. Game ini di rancang menggunakan software
Construct 2 karena software tersebut memiliki beberapa tool yang dikhususkan

untuk merancang game.

Tujuan game ini dirancang selain sebagai sarana hiburan yaitu juga untuk
melatih reflek dari serangan dan juga mengingatkan pemain agar menyelesaikan
tugas dengan tuntas. Selain itu game ini juga untuk mengenalkan game bergenre

Platformer Adventure ke Indonesia.

Kata Kunci : Game, Mega Slug, Platformer, Adventure, Pemain, Musuh.
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ABSTRACT

One form of entertainment that is familiar and it is much in demand in
our life is a game. Game is an application that is not familiar to the people of all

walks of life.

Mega Slug is a game Platformer Adventure in which players shot at the
enemy, complete the quest missions over all stage and with main mission finding
Maiko. This game we have designed using software Construct 2 because the

software has some tools are devoted to designing games.

This game is designed purpose other than as a means of entertainment is
also to train the players reflexes in dodging attack by enemies and remind to
player for completing task with thorough. Besides this game is also to introduce

game genre Platformer Adventure to Indonesia.

Keyword: Game, Mega Slug, Platformer, Adventure, Player, Enemy.
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