BAB 1

PENDAHULUAN

thembang hinggn sekarang. Jika duly game hanya'dipandang hiburan
. pada masa sekarang game lebih bersifal

erupakan pmgmnpmimn vang sifatnya ...,._.--' bar dan

yai prospek yang bagus. Banyak peluang yung ditaw '

menghilangkan stress serta kejenuhan dalam

banyak pekerja dan karyawan melusngkan wakiu meeeka untuk bermain game

dikomputer. Hal itu tentunya untuk menghilangkan kejenuhan terhadap rutinitas
kerja dan bagi sebagian orang lagi banyak memiliki hobi memainkan game.
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Sesuai dengan perkembangannya, jenis atas gemre aplikasi game juga
sangat beragam, hanya saja game selalu berkembang seiring perubahan jaman.
Sehingga game vang berteknologi kurang mampu menyesuaikan dengan



el

komputer yang spesifikasinya terbatas. Dengan adanya mini game, kompuler yang
memiliki spesifikasi terbatas mampu menjalankan game. termasuk mini game

vang hingga saat ini cukup digemari oleh paro pengguna komputer.

Keuntungan dari gome sendiri sangat menjanjikan dan hisa didapat

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, dapat diambil rumusan
dengan menggukan soffware Construct 277,



L3 Batasan Masalah
Agar pembuatan tidak menyimpang, maka hanya memfokuskan kepada
beberapa pokok permasalahan dalam aplikasi game ini, yaitu:

1.

Game dibuat dengan menggunakan Construct 2,

Yogyakarta  untuk
memperoleh gelar Ahli Madya Komputer (A.Md).



LS Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian yang dilakukan antara lain adalah:




1.6 Metodologl Penelitian

Penelitian ini menggunakan sistem game development life cvele dalam
pengerjaannya. Dalam sistem in1 terdapat beberapa tahapan, yaitu:

. Tahapan Perencanaan,

Dalam bab ini menjefaskan dasar-dasar teori pendukung yang
digunakan untuk penganalisaan dan pengembangan dalam pembuatan
game Mega Slug. Landasan teori merupakan rangkuman dari hasil studi



BAB 11 PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai analisis game yang akan dibuat, baik

berupa model wser imterface. kebutuhan perancangan game yang
diperlukan. cara bermain game “Meza Sleg”, dan gambaran umum
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