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INTISARI

Gunung berapi yang akhir-akhir ini memperlihatkan aktivitasnya dan
menjadi berita yang sangat populer dimasyarakat. Gunung meletus terjadi akibat
endapan magma di dalam perut bumi yang didorong keluar oleh gas yang
bertekanan tinggi.

Informasi tentang gunung berapi perlu diketahui oleh anak-anak. dengan
adanya aplikasi multimedia dapat dimanfaatkan untuk alat dalam proses
pembelajaran yang interaktif karena lebih menyenangkan dimana multimedia
adalah gabungan dari beberapa unsur yaitu teks, gambar, audio, video dan animasi.

Dengan menggunakan software Macromedia Director MX  dalam
pembuatan media interaktif tentang “pengenalan gunung berapi di pulau jawa”
diharapkan dapat membuat sebuah media pembelajaran baru yang dapat
meningkatkan keinginan anak pada TK Amal Mulia untuk lebih-mengenal gunung
berapi yang ada di pulau jawa.

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Gunung Berapi, Anak-Anak
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ABSTRACT

Volcano that to lately showed its activity and become very popular in the
community news. The mountain erupted caused by deposition of magma in the earth
were driven out by high pressure gas.

Information about the volcano need to be known by children. With multimedia
applications can be used for a tool in the learning process more fun interactive
because where multimedia is a combination. of several elements of text, images,
audio, video and animation.

By using Macromedia Director MX in making interactive media about the
"introduction of volcano on the island of Java™ is expected to create a new learning
media that can increase the knowledge of children in TK Amal Mulia to learn more
about volcano on the island of Java.

Keywords: Interactive Multimedia, The Volcano, Children
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