BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan multimedia menggunakan komputer ditahun 20015 ini

sangatlah pesat. Penggunaan metode m media, seperti: pembelajaran disekolah,
presentasi, iklan, pembu 1 satumys adalah penggunaan

media p

T E,i multimedia

i ini banyak gunung berapi dipulau jawa yang memperlihatkan
i Juar oleh gas

itas gunumng us tidal hanya diketahui

oleh oran; yESa THMI ig periu nformast fentang gunung meletus
dengan adanya aplikasi multimedia dapat dimanfaatkan sebagai alat dalam proses
pembelajaran yang interaktif karena lebih menyenangkan dimana multimedia
adalsh gabungan dari beberspa unsur yaitu teks, gambar, audio, video dan animasi.
Berdasarkan uraian diatas penulis tertarik  untuk mengimplementasikan
metode pembelasjaran didalam dunia pendidikan dengan membuat media

pembelajaran pengenalan gunung berapi di pulau jawa sebagai sarana informasi dan



pembelajaran bagi guru dalam menyampaikan materi pada siswa TK Amal Mulia
berbasis multimedia.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lotar belakang masalsh yang divraikan di otas, dapat
ﬂj_‘ilm]kmhh'“ ETTRAsal g fihao Al “‘Bagnimnm anﬂ

membatasi ruang lingkup yang lebih sempit, yaitu -
Media helu;mhqqmmpdim? gunung berapi yang ada di
Gunung Kelud, Gunung Raung, Gunung Sundoro, d 1 Slamet
Media pembelajarsn intersktif hanya ditujukan ’ -anak TK

Macromedia Dia sebagai pengolah desain interakiif dan

animasi, Corel Draw X7 sebagai pengolah gambar, dan Adobe Audition
sebagai pengolah suara.

4. Tidak membahas software vang lainnya meskipun pada kemvataan



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :
l. Merancang bangun aplikasi pengenalan gunung berapi dipulau jawa
dengan konsep interaktif pada TK. Amal Mulia berbasis multimedia

di, Sarjana 1 j T ;

dipulan jawa kepada siswa di TK Amal Mulia



3. Manfaat bagi slswa
a. Siswa menjadi senang dalam belajar
b. Siswa mendapatkan ilmu tentang pengenalan gunung berapi dipulau
jawa dengan media pembelajaran yang baru

Merancang  proses  sebelum duksi  yang  nantinys  dapat
mempermudahkan dafam pembuatan media pembelajaran interaktif.



.63 Metode Pengembangan
Pengembangan multimedia dapat dilakukan dengan  metode
Multimedia Development Life Cyele {MDLC) yang terdini dari 6 tahap,

1.64  Metode Evaluasi




3. BAB Il ANALISI DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menguraikan tentang perancangan sistem secara detail baik

secara wmum maupun spesifik.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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