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PENDAHULUAN

ini telah banyak sekali diberbagai 1

telash memanfutkan sistem informasi yang berbasis web sebagai alat dalam
mempermudah pengolahan data, karena dapat bekerja dengan baik dan cepat
sesuai dengan harapan perusahazn,



Dhari pengolahan data yang masih menggunakan cara manual, dimana pada
wikiu perusahasn akan melakukan pendataan ataw pengecekan stok barang dan
transaksi penjualan masth saja sering mengalami kesalahan dan terlaly banyak

menghabiskon waki dalam proses menghasilkan laporan yang tepat dan akurst

mengelols data dan meningkatkan kinerja perusahann diperlukan sebush sistem
informasi penjualan berbasis web. Oleh karena itu dari latar belakang masalah di
atus penulis bermaksud untuk melakukan penelitian dalam menyusun skripsi ini



dengan judul “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Penjualan pada

CV Stlckerskins Yogvakarta Berbasls Web™.

Maksud dan Tujuan Penel

Adapun maksud dan tujuan yang diambil dari penelitian skripsi ini adalah
sebagai berikut :
1. Membangun sebuah sistem informasi penjualan pada CV Stickerskins.



2 Menganalisis permasalshan  yang  dihadapi  perusahaan  untuk
mempermudah transaksi dan penjualan produk perusahaan.

3. Menciptakan peluang yang lebih besar dari segi keuntungan
perusahazan
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tujuan penelitian dengan objek yang ditelti untuk memperolch data

* H. L j

langsung t mengetahui gambaran-
gambaran yang jelas tenfang permasalahan yang diteliti.

c. Metode Kearsipan
Metode ini meneliti data-data yang diperoleh dari arsip-arsip dari
suatu objek penelitian.



d. Perpustakuan (Library)
Yaitu cara yang dilakukan dengan membaca buku-buku. majalah-
majalah dan literature lain-lainnya untuk mendapatkan dasar-dasar
teoritas tentang masalah pengolahan website penjoatan.
2 Analisis
0 sehingga dapat diusulkan

ang W] akm dﬂ-lm
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dieram alur dari

pehiputi Flowchart. DFD
(Data Flow Diagiasda Pesasicangan dafabase yang digunakan
ERD (Entity Relationship Diagram|

4. Penulisan program dan pengkodean
Menerjemahkan hasil proses perancangan menjadi sebush bentuk

program komputer vang dimengerti oleh mesin komputer.



5. Implementasi

Merupakan tahap meletakkan system agar siap dioperasikan. Ahapan
ini meliputi pengetesan program dan pengetesan sistem secara

umum serta segala kelebihan

adin



BAB IV

Implementasi Dan Pembahasun
Pada bab ini akan dibahas tentang hal-hal yang sudah
pengetesan program dan hasil implementasi dani aplikasi
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