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MOTTO 

Hasbunallaahu wa ni‟mal-wakiil… 

“Cukuplah Allah (menjadi penolong) bagi kami dan Dia sebaik-baik pelindung.” 

(QS. ALI IMRAN: 173) 

Hidup di dunia hanya sementara, akhirat selamanya. 

Masih mau main – main ? 

( Ust. Felix ) 

Choose a job you love, and you will never have to work in your entire life 

Pilih pekerjaan yang kamu cintai, maka kamu tidak akan pernah merasa bekerja 

selama hidupmu 

Jadikan semua tempat adalah sekolah dan semua orang adalah guru 

Kebahagiaan bukan hanya soal uang. Kebahagiaan adalah soal hati yang selalu 

bersyukur 

Lakukan yang bisa kamu lakukan semaksimal mungkin, sisanya biarkan rencana 

Tuhan yang berjalan 
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INTISARI 

Penggunaan 3D model dalam pemvisualisasian masih sangat jarang 

ditemui terutama pemmunaannya dalam bidang pendidikan contohnya, banyak 

siswa yang kurang mendapatkan pemahaman yang cukup dalam pembelajarannya 

karena visual yang didapatkan hanya sebatas ambar atau foto yang ada di buku. 

Penulisan skripsi ini membahas tentang pembuatan  visualisasi mesin 

dalam bentuk 3D dengan menggunakan aplikasi Autodesk maya, aplikasi ini 

digunakan untuk membuat 3D model mesin motor dan mengeraknya sehingga 

membuat visual yang didapatkan lebih mudah dimengerti. Standar pembuatan 

aplikasi visualisasi ini mengikuti standar produksi film animasi ditambahkan 

dengan standar visualisasi terdiri dari proses pra-produksi, produksi, hingga pasca 

produksi. 

 

Kata kunci: 3D, Autodesk maya, Visualisasi 3D 
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ABSTRACT 
 

 

Still very rare to find 3D Model is used for visualisation  especially used 

for Education purpose. Many Students find it hard to understand some 

information because visual learning that they got was only limited to image or 

photos in the book. 

This thesis is about making visualization of a machine in 3D using 

Autodesk Maya application, this application is used to create a 3D models of the 

engine and Tus to make it more visualize the movement to make it easily to 

understood. Standard visualization application creation follows the animated film 

production standards by adding the standard visualization consists of a process of 

pre-production, production, post-production. 

 

Keyword: 3D, Autodesk maya, Visualisasi 3D 
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