BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Teknologi adalah keseluruhan sarana untuk menyediakan barang-barang

kenyamanan hidup manusia.

motor itu sendiri atan vang paling ekstrim sampai membelahnya hanya unfuk
melihat bagian-bagian vang ada didalam.

Penggunaan visualisasi 3D pada mesin motor terdiri dari bagian-bagian
mesin motor seperti bearing, bolt, plate yang kemudian akan tersusun
membentuk mesin utuh seperti pada bagian Cylinder. Dengan memanfaatkan



teknologi yang sudah ada dapal menghasilkan visualisasi yang boik dan dapat
digunakan sebagai media belajar yang lebih interaktif, detail dan realistis.
Ada berbagai macam teknik yang dapat digunakan untuk menampilkan

visualisasi yang baik dan detai, Salah satunya dengan membuatnya dalam bentuk

video animasi 3D. Visualisasi dalam bentuk video animasi 3D dapat dibuat
grafik computer 3D Autodesk

13 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah vang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Modeling 3D asset seperti Cylinder, Crack & Piston. Valve,

Camshafit & Chain, Ol pump, Air Shroud & Faon, Inioke,



Carburetor, Exhaust, Cramkcase, Crankcase Cover I, Starter,
Clatch, Tramsmission, menggunakan seffware Autodesk Maya
2016, software pendukung Pixologic Zbrush 4R6 untuk digiral
sculpting serta Adobe Photoshop €86 untuk texturing . Lalu
software Adobe After Effects CS6 untuk fine! compasiting.

2 Software Adobe Flash CS56%mtuk membuat aplikasi Video player

Tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Mengetahui dan memahai penerspan teknik pemodelan mesin
motor agar dapat digunakan sebagai media pembelajaran.



2. Peneliti ingin mengembangkan kemampuan dasar modeling 3D
agar dapat digunakan dalam film animasi . live shot. maupun iklan
karena membutuhkan pemodelan yang kompleks.

3. Mengetahui serta menguasai cara serta proses pembuatan video

animasi mesin motor dengan menggunakan Adobe After Effect

1.6.1.1 Metode Observas!

Metode ini dilakukan dengan cara melihat dan mempelajari video dan
gambar-gambar yang berhubungan dengan bentuk mesin motor serta
penempatannya. Cara mendapatkannys yaitu dengan langsung mengambil



gambar pada motor-motor yang dibongkar yang dapat ditemukan dibengkel-
bengkel motor sekitar dan kebetulan motor yang digunakan peneliti sama dengan
motor yang digunakan sebagai model .

Peneliti jugs banyak mendapatkan referensi dari video-video tentang
bentuk dan pergerakan mesin motor di situs Youtube dan vimeo vang kemudian
digunakan peneliti sebagai bahan Kemudian untuk tampilan
ilan dari Panel Layout pada

yang meliputi kebutuhan fungsional dan non fungsional dan analisis kelayakan
sistem yang meliputi kelayakan teknologi, operasional dan hukum.



L6.2 Metode Perancangan

Pada tshapan ini video animasi dan aplikasi belum dibuat, tetapi
persiapan apa saja yang dibutuhkan sudah direncanakan mulai dan ide cerita.
tema, blueprint, lalu dikembangkan hingga tahap script/ scenario tanpa melalui
storyboard. Concept dalam penelitian ini diganti dengan blueprint.
L.6.3.1 Pra Produks|

video vaitu modeling, texunng, Prosedural Amimation: setup, set
ienpt _ 'Ehmg' e




L7 Sistematiks Penulisan

Fada bagian ini dituliskan wrut-urutan don sistematiks penulisan yang
Lol BABIPENDAHULUAN

Pada bab ini akan dibzhas mengenai latar belakang, ramusan masalah,

sebagai medin playver, sz

L6.5 BABV PENUTUPAN
Berisi kesimpulan dan saran dari perumusan masalah yang disampaikan.
Loo DAFTAR PUSTAKA

Berisi daftar referensi dari buku. jumal. dan website internet
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