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INTISARI 

Melanjutkan pendidikan ke perguruan tinggi adalah salah satu pilihanbagi 

para siswa-siswi SMA/Sederajat untuk mendapatkan pendidikan dan ilmu yang 

lebih tinggi lagi. Selain itu, memiliki riwayat pendidikan yang tinggi dapat 

memberikan kemudahan dalam melamar sebuah pekerjaan.  Namun, tidak sedikit 

dari merekamasih bingung dalam menentukan jurusan dan tempat di perguruan 

tinggi sesuai dengan jurusan yang telah ditempuh sebelumnya di jenjang 

SMA/Sederajat untuk melanjutkan pendidikannya.Bahkan, telah banyak 

ditemukan diberbagai perguruan tinggi negeri atau swasta terdapat 

mahasiswayang mengalami kekeliruan dalam pengambilan jurusan,karena tidak 

mengambil jurusan yang  sesuai dengan kemampuan yang dimiliki dari 

SMA/Sederajat. Sehingga pada akhirnya dapatmempersulit dirinya sendiri dalam 

proses menimba ilmu. 

Maka dari itu, penulis ingin memberikan sebuah informasitentang 

bagaimana siswa yang hendak kuliah dapat mencari informasi lebih lanjut 

mengenai perguruan tinggi yang ingin di masuki dan jurusan apa yang dapat di 

ambil menurut jenjang SMA/Sederajat yang telah ditempuh. Siswa yang hendak 

masuk perguruan tinggijuga dapat mengetahui Persyaratan untuk masuk ke 

perguruan tinggi negeri maupun swasta serta sedikit penjelasan dari pelajaran 

yang akan dipelajari dalam jurusan yang diinginkan sehingga dapat menjadi 

sebuah referensi bagi para siswa-siswi yang ingin melanjutkan pendidikannya di 

perguruan tinggi negeri/swasta. Informasi yang akan disajikan akan dibuat dalam 

bentuk aplikasi berbasis android yang mudah digunakan oleh user. 

Kata kunci : SMA, informasi, perguruan tinggi, android 
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ABSTRACT 

Continuing education to college is an option for high school students / 

equal to get an education and science are higher. In addition, a history of higher 

education to provide convenience in applying for a job. However, not a few of 

them are still confused in determining the direction and place in the college in 

accordance with the direction you have taken earlier in the high school students / 

equal to resume his education. In fact, it has been found in many public 

university or private college students who are experiencing an error in taking the 

majors, because not majored in accordance with the capabilities of a high school 

/ equivalent. Which in turn can complicate itself in the process of studying. 

 

Therefore, the author would like to give an information about how 

students are going to college can find more information on colleges and majors 

want to enter what can be taken according to the high school level / equivalent 

which has been pursued. Students who want to enter college also may know the 

requirements for admission to public and private universities as well as a little 

description of the lessons to be learned in the desired direction so that it can be a 

reference for students who want to continue their education at public universities 

/ private. Information to be presented will be made in the form of Android-based 

applications that are easy to use by the user. 

Keyword : SMA, information, college, android


