dilakukan implementasi pada smartphone stau mobile Dengan penerapan tersebut
diharapkan  dapat menjangkas banyak pengguna.  dikarenakan pengguna
smartphone atau mobife di Indonesia semakin meningkat. Selain ity tingkat
kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini juga diperhitungkan karena aplikasi



berbasis mobile sangat mudah untuk didapat, digunakan dan mudah terintegrasi
dengan internet.

3. Aplikasi ini memberikan informasi fakultas yang sesuai dengan
jurusan yang diambil pada mosa smdy pads tingkst SMA dan
sederajat.

4. Aplikasi ini memeriukan internet untuk menjalankannya.



1.4 Maksnd &Tujuan Penelitian

141 Tujuan Penelltian

1.43 Manfaat Bagl Pengguna

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kemudshan bagi pengguna
atau calon mahasiswa agar dapat memperoleh informasi yang berkaiton dengan
fakultas-fokultas yang sesuai dangan jurusan yang diampu.



144 Manfaat Bagl Pembaca

dapat menambah wawasan bag
= et T
ipsi ini diharapkan pula

pembaca secara umum, agar dapat memberi pemahaman proses
pembuatan aplikasi berbasis android.

idopatian  hasil berupa
Dengan inforamsi lersebut akan didap
i tersebut.
Jjurusan

. Vit
yang akan diambil oleh calon mahasiswa dengan jurusan
telah diampu.



Observasi dilakukan dengan bertanya kepada pihak-pihak vang berkaitan,
seperti lulusan SMA dan sederajat. orang yang akan mendaftar di universitas atau

perguruan tinggi, guru serta pencarian informasi secara oaline.

1.5.1.2 Metode Studl Pustaka

dibutuhkan sudah direncanakan, seperti metode pemodelan pada OOP dengan
UML (Unified Modelling Language) dengan use case diagram, activity diagram,

squance diagram dan class diagram dalam perancangannya.



1.5.4 Metode Testing

Metode Testing yang digunakan dalam penelitian ini adalah White Box.
White Box digunakan untuk pengujian yang didasarkan pada pengecekan
terhadap perancangan menggunakan struktur control dari desain program.

Pada bab ini akan menganalisis tentang apa vang akan di kembangkan dari
proses dasar pembuatan aplikasi berbasis androidserta apa saja vang di butuhkan
dalam pembuatan aplikasi tersebut.



L4 BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Berisikan uraian fentang pembahasan hasil analisis dan penerapan
Indonesiaserta kelebihan dan kekurangannya
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