BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

masih mefalui sosial media. seperti nwitter, facebook dan blackberry messange



1.2 Rumusan Masalah
Setelah melihat dari latar belakang masalah di atas, maka penulis dapat

motion grafik pada Fravelisme Touwr Yogy

Penelition ini dimaksudakan sebagai salah satw syarat kelulusan pada
tingkat sarjana jurusan Teknik Informatika.



1.4.1 Tujuan Penelltlan
Tujuan dari penelitian ini adalah :
I Tujuan untuk penulis

dembantu meﬁﬂ]'a&wm i
wideo menggunakan teknik motion graphic.

iklan tersebut berjulan, diperiukan beberapa metode untuk memperoleh data yang
okurat dan menghasilkan video iklan yang lebih bak. Metode-metode tersebut

antara lain :



l.  Wawancara
Penulis melakukan wawancara langsung dengan pihak-pihak yang
berkepentingan yang merupakan narasumber untuk mendapatkan

1.5.2  Anallsis
Penulis juga membandingkan kekurangan dan kelebihan cara promosi lama
dengan cara promosi yang baru. Analisis dalam penelitisn ini adalah analisis



SWOT yang meliputi : strengh (kekuatan), weakness (kelemahan), opportunity
ipeluang), dan threat (ancaman).

1.5.3 FPerancangun
Metode perancangan pada penelition ini menggunakan metode pra

i ide cerita selanjutnya

dasarnyn untuk memudahkan
pengertian tentang isi skripsi secara garis besar. Adapun penulisan tersebut dibagi
dalam 5 bab sebagai berikut ;
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masalah, rumusan masaish, batasan masalah, maksud dan wjuan perancangan,
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