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INTISARI

Sekarang ini perkembangan multimedia terutama animasi sangatlah pesat.
Dari animasi klasik hingga animasi digital seperti sekarang ini. Berbagai jenis
animasi digunakan untuk membuat sebuah film animasi, seperti Stop motion, cut
out, animasi 2D dan animasi 3D.

Dalam pembuatan film animasi 2D ada beberapa unsur utama yang
diperlukan, yaitu animasi, background dan sound. Ketiga unsur ini yang menjadi
fokus dalam perkembangan animasi 2D untuk meningkatkan kualitasnya.

Dalam animasi 2D, background merupakan salah satu unsur yang sangat
penting. Dalam animasi 2D background berbentuk 2 dimensi pula, sehingga
memiliki Kketerbatasan pergerakan kamera. Dengan menggunakan toon boom,
keterbatasan tersebut dapat diatasi, karena toon boom memiliki “True 3D space”,
yang memungkinkan sebuah objek memiliki koordinat Z dan pergerakan kamera
akan lebih fleksibedan memungkinkan juga untuk mengimpor objek 3D ke
dalamnya, dengan demikian dapat meningkatkan sinematografi dan animasi 2D
akan lebih hidup dan mempunyai kesan 3D yang lebih nyata.

Kata Kunci: Multimedia, Animasi, Toon Boom
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ABSTRACT

Nowadays, the development of multimedia, especially in animation is very fast.
From classic animation and become digital animation like now. Many type of
animation used to make an animation film, such as stop motion, cut out, 2D
animation, and 3d Animation.

In the making of 2D animation film, there are three main element are
needed, those are animation, background and sound. These three element are
become focus in the development of 2D.animation to improve its quality.

In 2D animation, Background is one of the most important element. While,
in 2D animation, background will be created on 2d platform too, it's mean have a
limitation in-camera movement. With Toon Boom, that limitation can be resolved,
because-Toon Boom has "True 3d Space" which allowed an.object have Z
cordinate and camera movement will be more flexible. It's allowed to import 3D
object on Toon Boom too, so it can improve the cinematography and 2d animation
will be alive and has more realistic 3D impression.

Keywords: Multimedia, Animation, Toon Boom

XVii



	COVER
	HALLAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

