BAB I

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi bidang multimedia saat ini begitu

memiliki Pﬁmn n:' sohaon penduy
vang berkualitas. Saat ini backgrownd pada film animasi semakin bagus dan

berkualitas, baik dari sem estetika atau pun fungsionalitasmys. Dari segi
fungsionalitas, heckground sekarang ini tidak hanva sebagai latar untuk tempat
karakter melakukan aks: atau adegan namun dikembangkan pula sebagai medin



interaksi antara film dengan penonton agar penonton dapat ikut terlibat
dan merasakan ketegangan dari sdepan-adegan dalam sebush film. Namun

background di dalam animasi 2D sendii memiliki beberapa keterbatasan
pergerakan kamera sehingga sinematografi film animasi 2D tidak maksimal dan
tidak manspu seatraktif film ffve acrion atiianima




1.3 Batasan Masalah

Untuk menfokuskan terhadap permasalahan dari penelitian, maka
dilakukan pembatasan dari permasalahan vang diteliti, yaitu:

1. Animasi berbentuk 2D atau 2 Dimensi,

b. Adobe Premier Pro C5 3
e Adobe After Effects CS3

d. Adobe Photoshop CS 3



e Adobe Audition

4. Film yang dihasilkan dalam bentuk trailer + 1,5 menit,

I. Bagi Penulis, diharapkan dapat menambah pengalaman dan
pengetahuan tentang pembuatan film animasi.

2. Bagi penonton, diharapkan dapat memberikan hiburan yang menarik
dan berkualitas.



3. Dapat memberikan wawasan yang luas dalam perkembangan

animasi 2 Dimensi bagi para pembaca.

memiliki kaitan dengan pembuatan film kartun,

2. Metode Studi Pustaka

Pengumpulan data dengan menggunakan studi pustaka ini
dimaksudkan untuk mendapatkan data yang diperlukan



dengan mengacu pada buku atsu media yang ada, yang
berisi informasi tentang film kertun dan animasi dan hal-hal

vang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas

penulis dalam skripsi ini.

1.7 Sistematika Fenulisan
Sistematika yang digunakan penulis akan memust uraion secora garis
besar dari isi skripsi dalam tiap bab, yaitu sebagai berikut



BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini akan menguraikan fentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan data,
sistematika penulisan, dan jadwal pelaksanaan kegiatan.

Bab ini dijelaskan mengenai proses pembuatan film kartun, kemudian
tahap produksi, meliputi pembuatan pembuatan simple line test, key
animation, pembuatan inbetween, dan pembuatan backeround, Kemudian
dalam tahap pasca produksi atau post produksi meliputi proses dubbing.
editing, dan compositing.



BABV PENUTUP
Pada bab ini akan dijelaskan mengenai kesimpulan dan ssran-saran yang
didapatkan dari penelitian yang telah penulis lakukan.

DAFTAR PUSTAKA
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