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INTISARI 

 Dari segi waktu, tenaga, dan biaya maka lebih efisien bila sistem bari ini 

diterapkan dalam menangani permasalahan data inventori pada PT Global Media 

Yogyakarta. Karena dapat menyajikan informasi yang lebih akurat mengenai data 

stok barang, barang keluar dan retur barang. 

 Dengan sistem baru ini diharapkan dapat memberikan efek pengolahan 

data yang lebih cepat dan dapat menghasilkan laporan stok barang yang nantinya 

akan diproses untuk laporan barang yang akan keluar sehingga akan menghasilkan 

kinerja yang lebih baik dan menghasilkan informasi yang akurat. 

 Dari uraian diatas maka penulis tertarik untuk mengangkat tema skripsi 

dibidang sistem informasi dengan judul “PERANCANGAN SISTEM 

INVENTORI PADA PT. GLOBAL MEDIA YOGYAKARTA BERBASIS 

PEMOGRAMAN JAVA “. 

Kata kunci: Sistem informasi,  Inventori,  Java 
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ABSTRACT 

 

In terms of time, effort, and cost then more efficient if the system is 

implemented in the PT Global Media Yogyakarta inventory system. Because it 

can serve accurate information about inventory data, input and output comodity. 

With this new system is expected to provide  good effect on data 

processing and can generate inventory report which will be processed to report 

input and output comodity  so it will give better performance and serve accurate 

information. 

Based on those description, the authors are interested in researching the 

inventory systems with  titled "DESIGNING INVENTORY SYSTEM IN PT 

GLOBAL MEDIA YOGYAKARTA BASED ON JAVA PROGRAMMING 

LANGUAGE". 

Keywords: Information System, Inventory,  Java 
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