BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini dunia industri dan bisnis o

persedian harang atau yang sering disebut dengan inventori akan dapat teratasi
dengan baik.
Mengingat pentingnya masalah inventori, perlu diadakan suatu sistem

informasi berbasis komputer yang harus sistematis, terarah dun lengkap yang



tentunya dipakai untuk membantu dalam pembuatan laporan dan juga sangat
membantuy dalam memperoleh informasi tentang data persedian barang. Sistem
pengelolahan data inventori yang ada pada PT. Global Media Yogyakarta pada
saat ini masih ditangani secara manual, sehinggs sering menimbulkan lambatnya
informasi (entang barang — barang yangfilasih tersedia dan juga memperlambat

1.2  Rumusan Masalah

Rumusan masalah merupakan pokok permasalahan vang akan dijadikan
acuan untuk mencari solusi vang tepat atas permasalahan tersebut. Berdasarkan

latar belakang tersebut dintas maka rumusan masalah adalah: Bagaimana



merancang sistem inventory untuk membantu kinerja karyawan PT. Global Media
Yogyakarta dalam pengolahan data persediaan barang 7
1.3  Batasan Masalah

Masalah - masalah yang dibatasi pada hal - hal berikut:

I Sistem ini hanya dikelola oleBadminPT, Global Media Yogyakarta.

Informas: di S

2. Manfaat Penelitian
Adanya manfaat penelitian ini bagi pihak-pihak yang terkait yaitu;



L. Penulis | ‘ |
Meningkatkan pemahaman dalam perancangan sistem  informas
memberikan wawasan baru sebagai persiapan untuk
melangkah ke dunia kerja.
2. PT. Global Media Yogyakarts

SeCara
metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan
Suatu
langsung pada PT. Global Media Yogyakarya.
3. Kepustakaan



Suatu metode pengumpulan data dengan mempelajari buku-buku dan
media lain veang berhubsngan dan mendukung dalam analisis dan
permasalahan yang akan dibahas.

4. PIECES

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas tentang analisis sistem. perancangan sistemn dan
rancangan atarmuka atau inferface yang skan digunokan oleh sistem untuk
berinteraksi dengan pengguna,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini akan membahas tentang hasil pembahasan splikasi yang sudah dibuat,
dan gambaran cara menggunakan aplikasi
BABV PENUTUP

Bab ini akan membahas tentang kesimpulan dari permasalahan yang ada, serta




	Skripsi_10.12.4829_020.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4829_021.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.4829_022.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.4829_023.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.4829_024.pdf (p.5)
	Skripsi_10.12.4829_025.pdf (p.6)

