BABI

PENDAHULUAN
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n animasi memiliki teknik untuk mengolah perpemk
pewamaan yang menarik, tentu tak hanya mengandalian dari segi

| Mak ljah Pengen ke Mekkah
yang ditompilkan selalu
konyol, semua tokohnya memiliki ciri khis Karakter komedi yang menonjol. dan
tentunya sudah dikenal oleh masyarakat luas, dengan begitu maka termotivasilahn
penulis untuk membuat skripsi yang berjudul Fifm Kartun 2D “Salah Sangka™
dengan Tema Komed! yang menerapkan unsur unsur komedi dari film Mak ljah

Pengen ke Mekksh selasin  itu  juga menerapkan  prinsip  evaggevation.



Menciptakan pergerakan tokoh yang dilebih lebihkan untuk mendapatkan gerak yang
natural. Film ini mengandung pesan pesan positif untuk dissmpaikan kepada anak
anak karena usia dini lebih mudah menyerap masukan yang berasal dar luar.




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Berikut tujuan dari penelitian adalah :

I. Sebagai syarat kelulusan program Strata-1 jurusan Teknik Informatika dan
memperoleh gelar Sarjana di STMIK A

2. Dopat membefikan gambatin

KOM YOGYAKARTA

yang menggunakan
prinsip exaggeration, membuat teknik pergerakan obyek menjadi lebih
menjiwai karakter khususnya komedi.

3. Bisa menciptakan cerita lucu dengan kreativitas sendiri.



Lo Metode Penclitian
Berikut adalah beberapa metode yang digunakan dalam penelitian yaitu :
1.6.1 Metode Kepustakaan

mengetahui seberapa besarakah nilai dari hasil pengujian sistem barn,

1.7 Sistematiks Penullsan
Dialam laporan tugas akhir terdapat lima bab yang saling berhubungan
satu dengan yang lain !



BAB I FENDAHULUAN
Dalam pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah, batasan masalah, maksud

gan dari awal

BABY PENUTUP

Dalam penutup berisi kesimpulan dan saran setelah proses pembuatan fifm kartun.

DAFTAR PUSTAKA
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