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INTISARI

Senjata api adalah senjata yang melepaskan satu atau lebih proyektil yang
didorong dengan kecepatan tinggi oleh gas yang dihasilkan oleh pembakaran
suatu propelan. Proses pembakaran cepat ini secara teknis disebut deflagrasi.
Senjata api dahulu umumnya menggunakan bubuk hitam sebagai propelan,
sedangkan senjata api modern kini menggunakan bubuk nirasap, cordite, atau
propelan lainnya. Kebanyakan senjata api modern menggunakan laras melingkar
untuk memberikan efek putaran pada proyektil. untuk menambah kestabilan
lintasan. Masih banyak orang yang belum mengetahui berbagai jenis senjata api
dan negara mana yang menggunakan jenis-jenis senjata api tersebut.

Berdasarkan hasil survey International Data Corporation, Android adalah
sistem operasi yang mendominasi pasar hingga 82,8%. Data tersebut menunjukan
Android merupakan sistem operasi yang sedang banyak digunakan. Dari yang
berumur muda hingga tua telah memakai smartphone Android. Sehingga peneliti
merancang aplikasi Android yang berisikan informasi tentang senjata api sebagai
pengetahuan.

Kata Kunci : Senjata Api, Android
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ABSTRACT

Firearm is a weapon that releases one or more projectiles are driven at
high speed by the gases produced by the combustion of the propellant. Fast
burning process is technically called deflagration. Firearms formerly generally
use black powder as a propellant, while modern firearms are now using nirasap
powder, cordite, or other propellants. Most modern firearms use circular barrel
to give the effect of rotation on the projectile trajectory to increase stability. There
are still many people who do not know the different types. of firearms and which
countries are using the types of firearms.

Based on the survey results of the International Data Corporation,
Android Is an operating system that dominates the market to 82,8%. The data
shows Android is an operating system that is being widely used. From young to
old age has been put on the Android smartphone. So the researchers designed an
Android application that contains information about firearms as knowledge.

Keyword : Android, Firearm
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