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PENDAHULUAN

Teknologi vang semakin m
mudahnya untuk mencari sebuah informasi maupun pengetahuan. Android
salah satu sistem operasi yang sedang populer pada smartphone pada tahun

* Republik ndomesia. 1376, Instruksi Presiden Republik Indonesia Nomor 9 Tahun 1976,
Sekertariat Megara. Jakaria.

? AgateStudio. 2012, Hasil Survey Gamer [ndonesia_ http://blog agatestudio. com/2013/02 hasil-
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2015 menduduki peringkat pertama dengan prosentase 82.8% . Android
bersifat open source yang mana memberi kesempatan kepada pengembang
uniuk mengembangkan maupun membuat  aplikasi-aplikasi  yang
bermanfast. Android jugs memberikan peluang bisnis bagi para

perusahaan game mobile.

I. Aplikasi ini sebagai media pengetahuan mengenal jenis

semjala api.

*IDC. 2045, Smartphone 05 Market Share, 2015 Q2. http.//www idc.com/prodser/smartphone-
os-market-share.jsp . Diakses 1 Februari 2016,



2. Aplikasi ini dapat menampilkan gambar, efek suara, dan
teks.

3. Aplikasi ini hanya membahas jenis senjata api, spesifikasi,
dan sejarah singkat.

4, Aplikasi ini hanya




1.5 Metodologl Penelitian
I. Metode Studi Kepustakaan
Pengumpulan data dan informasi yang dilakukan dengan cara
mempelajari buku-buku, intemet, dan referensi lain yang

5. Metode Testing
Penulis menggunakan metode hlack box testimg dan white hox

testing.



1.6 Sistematika Penulisan
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Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Maksud dan

Kerju serta pembahasan aplikasi yang telah dibuat.
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Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari seluruh
isi laporan dan saran yang membangun untuk
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