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INTISARI

Seiring dengan pesatnya kemajuan teknologi yang berkembang saat ini,
hal-hal yang bersifat baru terus bermunculan. Hal ini tidak terkecuali pada bidang
perfilman, kecanggihan teknologi khususnya komputer telah dirambahnya. Salah
satu hasil teknologi komputer yang sedang pupuler saat ini adalah animasi 3D.
Animasi 3D merupakan suatu teknik yang banyak dipakai di dalam dunia film
dewasa ini, tidak hanya digunakan sebagai suatu hiburan, tetapi juga digunakan
untuk media atau sarana pembelajaran yang baik:

Penulis mengangkat judul “Perancangan Film Animasi 3 Dimensi Si
Tumbien Menggunakan 3D Studio Max 2011” berdasarkan penelitian, didunia ini
kebanyakan film animasi hanya sekedar dijadikan sebagai media hiburan.

Perancangan film animasi berbasis 3D ini merupakan sarana yang
digunakan untuk media hiburan dan sebagai media pendidikan untuk kalangan
anak-anak. Film animasi 3D ini pada dasarnya menyampaikan pesan moral yang
kelak dapat mengajari anak-anak untuk berbuat kebaikan dan menumbuhkan
perilaku yang baik dalam perkembangan anak usia dini.

Kata Kunci : Multimedia, Animasi 3D, Film Animasi
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ABSTRACT

Along with the rapid technological advances developed at this time, things
that are new keep popping up. This is no exception in the field of cinema, the
sophistication of computer technology in particular has been mastered. One of the
results of computer technology that is being pupuler today is 3D animation. 3D
animation is a technique that is widely used in the film world today, is not only
used as an entertainment, but also used for media or means of good learning.

Author of lifting the title "Design 3D Animation Film Si Tumbien Using
3D Studio Max 2011" based on.the research, in this world of animation films
mostly just used.as a medium of entertainment.

The design of this 3D animated film based on the means used to media as
a medium of entertainment and education for the children. 3D animation movie is
basically moral message that can later teach children to do good and foster good
behavior in early childhood development.

Keywords : Multimedia, 3D Animation, Film Animation
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