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1.1 Latar Belakang

Media pembelajaran merupakan suatu alat atau perantara yang berguna

mengimplementasikan metode pembelajaran didalam dunia pendidikan dengan
membuat media pembelajaran pengenalan silsilah dalam keluarga yang terdapat
pada tema belajar pengenalan diri sendiri bagi guru yang menyampaikan materi
tersebut pada murid-murid di TK PKK Indriarini.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yeng telah disampaikan diatas, maka yang
menjadi rumusen  masalshoya adalah  bagaimana membust sebush media
pembelajaran multimedia yang dapat 1
TK PKK Indriarm?

engenalkan silsilah dalam keluargs untuk

Yogyakarta.

2. Menerapkan ilmu vang sudah diperoleh penulis selama menjalakan
perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Untuk menghasilkan media pembelajaran pengenalan silsilsh dalam

keluarga dalam format Multimedia Interaktif.



1.5 Manfaat Penelitlan
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
21. Bagi Penulis
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1.6.1.2 Metod

Wawancara dilakukan langsung secara lisan oleh 2 pihak yang
berhadapan langsung secara fisik. Pengumpulan data dengan cara
mengadakan wawancara kepada kepala sekolah yang bersangkutan, yaitu
kepala sekolah TK PKK Indriarini.



L3 Metode Dokumentasl
Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan dan catatan
tentang hal-hal vang berkaitan dengan permasalahan yang ditelit,

1.7 Sistematika Penulisan
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Pada bab ini berisi kesimpulan dari kescluruhan kegiatan
penyusunan penulisan skripsi yang telah dilakukan berisi saran.
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