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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat dan terbukti dalam
berbagai kegiatan, sehingga mendukung Kkinerja peningkatan efisiensi dan
produktifitas bagi berbagai instansi baik instansi dari pemerintahan negeri, swasta
maupun perorangan atau individu. Bidang keolahragaan yang sampai saat ini diminati
oleh berbagai kalangan dari muda maupun tua masih kurang terjamah dengan
kehadiran teknologi informasi.PB PWS Yogyakarta merupakan GOR bulu tangkis
yang sudah cukup lama didirikan. Banyaknya pemesanan lapangan disana serta
pencatatannya masih menggunakan metode manual meyebabkan berbagai masalah.

Pelanggan yang ingin melakukan pemesanan lapangan disana harus datang
kesana untuk pesan secara langsung dan itupun terkadang pemilik lapangan sedang
tidak ditempat. Masalah lain pada penjadwalan yang mana biasanya pelanggan sudah
menentukan jadwal penyewaan, namun saat akan menyewa ternyata sudah ada
instansi lain yang mengambil jam jadwal yang mereka tentukan sebelumnya, adapun
lainnya seperti kelalaian pemilik lapangan yang menyebabkan jadwal saling
bertubrukan dengan lainnya, dengan memanfaatkan teknologi informasi, dirasa perlu
untuk. membuat aplikasi yang dapat mengatasi masalah-masalah yang dihadapi
sehingga bisa mempermudah pelanggan maupun pemilik lapangan.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk web, yang digunakan untuk melakukan
pemesanan dan mencatat pemesanan lapangan. Aplikasi ini akan dibuat dengan
menggunakan Apache sebagai web server, dengan bahasa pemrograman PHP dan
MySQL sebagai database.

Kata Kunci : Pemesanan, Lapangan, Jadwal, Teknologi informasi
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ABSTRACT

The development of information technology is very fast and proven in a
variety of activities, thus supporting performance improvement of efficiency and
productivity for various agencies of government agencies both public, private and
individual. The field of sports which until now in demand by various groups of young
and old still less touched by the presence of information technology. PWS Yogyakarta
a badminton playing-field, which have long established. The number of reservations
and the recording field is still using manual methodsand that’s led to various
problems.

Customers who want to reservethe field should come to the place to request
and even sometimes the owner of the field isn’t there. Another problem in scheduling
which usually customers has set the schedule to hire the fields, but while there the
fields was already taken by another, As for the other as the owner of the field which
causes the omission of colliding with other schedules, by utilizing information
technology, it is necessary to create applications that can address the problems faced
so that it can facilitate the customer and the owner of the field.

The resulting will be web-based application, which is intend to do reserve
and regristering the reservation. This application will be made using the Apache for
web server, the PHP for programming language and MySQL for database.

Keywords: Reserve,Field, Schedule, Information technology.
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