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INTISARI 
 
 

Sinkronisasi Antara Efek Suara dan Animasi  
dalam Film 2D “Nasruddin Hoja dan Ayahnya” 

 
 

Suara merupakan elemen multimedia yang paling mudah dirasakan oleh 
indra manusia. Suara dapat memberikan kenikmatan saat didengarkan serta dapat 
menggerakkan emosi dan cinta dalam hati seseorang. Suara bagaikan sihir yang 
membuat multimedia menjadi lebih hidup. Efek suara digunakan untuk 
menekankan sisi artistik atau konten lain dari film, acara televisi, animasi, game, 
musik, atau media lainnya. Dalam animasi dan film, dialog dan musik bukanlah 
merupakan bagian dari efek suara. 

Kualitas dari elemen suara dapat menghidupkan dan menghancurkan 
proyek multimedia. Apabila efek suara harmonis dengan gerakan animasi di suatu 
aplikasi multimedia, maka akan memperindah aplikasi tersebut. Namun 
sebaliknya, jika efek suara tidak harmonis dengan gerakan animasinya, maka 
malah akan merusak keindahan aplikasi tersebut. Sebagai contoh, dalam sebuah 
animasi, efek suara berperan penting memberikan gambaran tentang apa yang 
sedang dilakukan oleh obyek animasi. Bayangkan jika animasi tanpa efek suara 
atau efek suara yang ditimbulkan tidak selaras dengan gerakan animasi, pasti 
terasa tidak nyaman dilihat dan didengar. 

Penelitian ini bertujuan untuk menyeselarasan efek suara dengan gerakan – 
gerakan dalam animasi. Kemudian dengan konsep ini dibuat penelitian yang 
berjudul "Sinkronisasi Antara Efek Suara dan Animasi dalam Film 2D Nasruddin 
Hoja dan Ayahnya”. 

 
Kata Kunci: Animasi 2D, Multimedia, Efek Suara 

 
 
 

  



 
 

xix 
 

ABSTRACT 
 
 

Synchronization Between Sound Effects and Animation  
In 2D Movie "Nasruddin Hoja and His Father" 

 
 

Sound is a multimedia element that can be easily perceived by human 
senses. Sound can be heard as well as giving pleasure to drive emotion and love 
in one's heart. Sound is like magic that makes multimedia come alive. The sound 
effects are used to emphasize artistic or other content side of movies, television 
shows, animation, games, music, or other media. In animation and films, dialogue 
and music are not parts of the sound effects. 

Quality of sound elements can improve or instead destroy the multimedia 
project. If the sound effects are synchronized with the multimedia application, it 
will beautify the application. However, if it is not, it will ruin the application. For 
instance, in an animation, sound effects play an important role that support the 
idea of the animation object. Imagine if the sound effects of the animation are not 
synchronized with the motion animation, surely it will not perform well. 

This study aims to synchronize sound effects with the movements in the 
animation. So then with this concept, the researcher writes a research entitled 
"Synchronization Between Sound Effects and Animation In 2D Movie "Nasruddin 
Hoja and His Father". 

 
Keywords: 2D Animation, Multimedia, Sound Effects 
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