i vang ditimbulkan

oleh semua aksi don reaksi dalam sebuah film. Salah satu fungsi utama seued
apa yang schorusmyva merekns demgar di sebuah lokasi cerita sehingea tenlengar

nyatn layuknyn seperti pada lokasi sesungguhnyn. Efek suara jugn mumpu



memanipulasikon sebuah aksi dan objek. Kodangkals sound effect di
gumakan untuk menimbulkan ide dan emosi. efck suara juga boleh di gunakan
sehogai jermbatan pada dissolve gambar.

Kualitus dari clemen suar dapat menghidupkan dan menghancurkan
proyek multimedia, dalam artian jika.efek suam barmonis dengan suatu aplikasi

papn sehaliknya jika efek

Schagai contoh

Efek Sunra dan Animasi dalam Film 2I¢ “Nasroddin Hoja dan

seorang animator vang diperlukan, keselarasan antarn sound den gerakan dalam
animasi juga horus diperhatikan dengan teliti agar tercipta suau harmonisasi
antnrn sowmd efek dengnn animasi. Berdasarkan latar belokang yong telsh
divrnikan di atis muka penulis merumuskan masalah seperti berikut © Bagaimana

membuat animasi dengan efek suora yang harmonis agar tercipta keselarasan efek



supra dengan perakan - gerakan dalom animasi 20 “Masruddin Hoja don
Avahnya” 7

5. maka dolam smkronast efek

ammasi 20

2. Menerapkan lmu yang telsh dipelajon seloma mengikon pendidikon
kedalam aplikasi nysts dengan harspan ilmu yang dipelajari bisa
bermanfaat dan dapat ditcrapkan didunia nyata.



3. Menambah pengalomon secars langsung melaln perancangan sunt
proyek multimedia, khususnya tentang sinkronasi sound effect dengan
geralan-gernkan dalem film animasi 2d.

4. Dapat dijadikan bahan refrensi, kbususnya bagi mahasiswa amikom

1.6 Metode penelitian

Sebagai ussha untuk memperoleh dota yong benar, relevan dan terarsh
sesuai dengan maslah yang dihadapi. maka periu adanya suatu metode yang tepat
untuk mencapai tujuan dalam penelifian. Untuk itu perulis mengembangkan



beberapa metode pengumpulun data dalom penelitian sknpsi i, yait schagai
bertkut :

1. Metode Study Pustaka
Yastu metode pengumpulan data dengan menggunakan buku-buku dan

Jenis- jenis animasi, prinsip animasi, perangkat keras dan perangkat

linak yang digunakan,



Bab im memaparkan pra produksi film kartun yang dibust oleh
penulis. meliputi  tema. logline. sinobsis, desiin karakter. don
pembunten story boord.
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