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INTISARI 

Perkembangan teknologi pada zaman sekarang sudah meningkat, 

terutama pada internet. Dengan adanya internet masyarakat dapat mencari 

informasi yang mereka butuhkan dengan mudah. Berdasarkan hasil laporan survei 

statistik pada APJII 2014 menyatakan bahwa 85% dari total pengguna internet di 

Indonesia mengakses internet menggunakan mobile. Aktivitas masyarakat 

menggunakan internet salah satunya adalah mengunjungi sebuah website. Saat 

mengakses website menggunakan perangkat mobile terkadang masyarakat harus 

menggeserkan layar untuk mendapatkan infomasi secara lengkap.  

Pada skripsi ini penulis akan membuat sebuah website yang bersifat 

responsive artinya website tersebut akan memiliki tampilan dapat menyesuaikan 

ukuran pada layar diberbagai perangkat. Penulis akan menggunakan framework 

Bootstrap untuk membuat sebuah responsive web serta menggunakan metode 

pengembangan SDLC. Melakukan analisis SWOT untuk mengetahui kondisi dan 

situasi perusahaan. Melakukan perancangan model proses menggunakan UML, 

model basis data menggunakan ERD. Pada tahap implementasi membahas tentang 

aturan responsive, tampilan antarmuka dan mengevaluasi website. 

Responsive web yang menggunakan framework bootstrap akan di terapkan 

pada website Sego Simbok dengan tujuan sebagai media promosi untuk 

meningkatkan dan memajukan produktifitas. RM.Sego Simbok adalah rumah 

makan yang menyediakan menu khas Jawa yang menyerupai angkringan yang 

berada di Yogyakarta. Hal ini di terapkan agar penyampaian pemasaran dan 

informasi pada pengguna dengan menggunakan berbagai perangkat dapat 

tersampaikan dengan baik. 

 

Kata Kunci: internet, mobile, responsive web, bootstrap, SDLC dan SWOT 
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ABSTRACT 

The development of the technology at the time now have been on the 

rise, especially on the internet. With the internet community can find the 

information they needeasily. Based on the results of the survey report statistics 

on APJII 2014 States that 85% of the total internet users in Indonesia are 

accessing the internet using a mobile.The activities of the community using the 

internet one is visiting a website. When you access the website using a mobile 

device sometimes society should moving the screen to get the full information. 

In this thesis the author will create a website that is both responsive means 

that the website will have a display can adjust the size on the screen in various  

device. The author will use the framework Bootstrap to create a responsive web 

development methods and using the SDLC. Doing a SWOT analysis to find out the 

conditions andsituation of the company. Did the design process using UML 

models, data base modelusing the ERD. At this stage of the implementation of the 

rules of responsive, display the interface and evaluate websites. 

Responsive web framework that uses the bootstrap will be applied on the 

website of  the Simbok Sego as media promotion to enhance and promote 

productivity.  Simbok Sego resto is a typical menu provides Java which resembles 

the place in Yogyakarta. It is applied so that the delivery of marketing and user 

information using a variety of devices can be carried out well. 

 

Keywords: internet, mobile, responsive web, bootstrap, SDLC and SWOT 
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