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INTISARI

Animasi kini menjadi tontonan populer di kalangan masyarakat, dan

animasi 2D adalah salah satu yang sampai saat ini digemari. dengan faktor ini,

maka hal ini di implementasikan pad ideo klip pada sebuah band untuk

menunjang pro

animasi 2D udah dengan

gelique band.
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ABSTRACT

Animation has become popular among the public spectacle, and 2D

animation is the one that until now favored. with these factors, then it is

implemented on a video clip on a band

sier with the help

ed results of this concept in addition joy the

e enjoyed in terms of the visual in the form ina

rd: Video Clip, Animation 2D
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