klip vang dapat digunakan sebagai media untuk meningkatkan citra nama baik dan

memperkenalkan karya musik vang mereka ciptakan kepada masyarakat umum.

Permasalahan  vang  diurmikan  diastas mendasan  penulis  untuk
mengimplementasikan amimasi 2D dolam benwk  video klip sebagm media

1
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mempromosikan lagu baru ciptaan Like Angelique band. Oleh karena itu penulis
mengajukan skripsi dengan judul * Video animasi 2D menggunakan teknik digital
art dan visunl effect pada Like Angelique band™.

1.2 Rumusan Masalah

deo klip ini berdurasi 03:35
3. Video klip ini menggunakan teknik digital art dan visu

1.4 Maksud dan Tujuan

. Menambah wawasan dan pengetahuan di bidang multimedia, serta
dipat menambsh pengalaman tentung pengolshan data serta
pengembangan profesi sechingga diharapkan nantinya dapat bersaing di
era globalisasi.



2, Sebagai media untuk memperkenalkan lagu ciptaan dari Like Angelique.
Band kepada masyarakat luar serta dapst menjadi scuan bagi group
band fokal lain.

3. Membuka wawasan dan apresiasi masyarakat luas terutama di
Yogyakarts tentang keberadaan/@group band yang berpolensi.

2. Metode Studi Pustaka
Mendapatkan konsep - konsep teoritis dari beberapa buku dan beberapa
informasi dengan fasilitas internet, yaitu dengan mengunjungi situs —
situs web yang berhubungan dengan pembuatan animasi 2D.



. Metode Literatur
Pengambilan data dengan metode literatur digunakan untuk
dengan mengunjungi situs — situs web yang berhubungan dengan

pembuatan animasi 2D,

¢. Perangkat lunak (Software)



1.5.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yang dilakukan merupokan tahapan pertama dalam
persiapan yang dibutuhkan untuk membuat film animasi meliputi menentukan ide

: Etertindnp video klip animasi
2D ini. Peng akukan dengar [esting dan Bets Testing, Alpha
n pada sagl pembuatan
media berlangsung. Proses ini meliputi penilaian terhadap aspek media, Untuk itu,
diperlukan shli media dan ahli materi yang dapat menilai secara obyektif media
yang telah dibuat. Beta Testing adalah proses pengujian media yang fix.



1o Sistematika Penulisan

BABI PENDUHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belokang mesalah, rumusan masalah,
hatasan masalah, maksud dan tujuan diadakan penelitisn, metodologi penelitian,

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab imi akan membahas tentang proses Produksi dan Post Produksi ,
dan Post Produksi membahas bagaimana mengimplementasikan bahan bahan



animasi menjadi animasi yang utuh, yaitu berupa video klip animasi 2D dengan
teknik Digitak Art dan Visual Effect
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