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INTISARI

Semakin berkembangnya teknologi dalam dunia modern membawa manfaat
yang besar bagi kehidupan masyarakat. Terutama perkembangan teknologi
menjadikan Android sebagai platform mobile yang menarik untuk dikembangkan.
Android adalah software open-source untuk berbagai perangkat mobile. Dengan
adanya teknologi pada saat ini dan.dengan semakin bertambahnya tempat tujuan
wisata khususnya di kota Pacitan, maka kami memanfaatkan teknologi untuk
membuat suatu peta digital sehingga para wisatawan tidak lagi kesulitan untuk
menemukan tujuan wisata di kota Pacitan.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis. pokok-pokok
permasalahan yang ada. Analisis yang digunakan Analisis SWOT. Dan
pengembangan sistem menggunakan prototype.

Aplikasi yang = dihasilkan berbentuk prototype base-on Android
“Perancangan Aplikasi Wisata Pacitan Berbasis Android Menggunakan Location
Based Service (LBS)”, yang ditujukan untuk para wisatawan yang akan
berkunjung ke kota Pacitan untuk memudahkan dalam berwisata.

Kuneci-kunci: Wisata Pacitan, Aplikasi Android, Sistim Geografis.
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ABSTRACT

The continued development of technology in the modern world brings great
benefits to people’s lives. Especially the development of technology to make
Android as a mobile platform that is attractive for development. Android is open-
source software for a variety of mobile devices. With the technology at this point
and with the increasing tourist destination especially in Pacitan, then we utilize
technology to create a digital map so that the tourists no longer difficult to find
tourist destination in Pacitan.

In-this thesis, the researcher tried to analyze the main points of the existing
problems. The analysis used the SWOT analysis. And development of a prototype
system using.

Generated application form on-base prototype Android "Mapping
Geographic Information System Design Tourist Places Pacitan Based Android"”,
which is intended for the tourists who will visit the city of Pacitan for ease in
traveling.

Keywords: Travel Pacitan, Android Applications, System Geographic.
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