BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang Masalah
Perkembangan teknologi yang berkembang sangat pesat pada saat ini
gitersebut. Dampak yang terjadi
kit mulai meninggalkan proses

logi. yang berkembang saat ini, pengelolaan
dengan lebih efcktif, efisien, dan optimal. Hal tersebut jugn merupakan fujua
 dongan kecepatan da keepatan waktu pennrosesr
fan informasi yang diperlukan.
Kot _Pacitan di ujung borat daya) Provinsi Jawa Timur,
Wilayahnya berbatasan dengan Kabupaten Pomorogo di utara, Kabupaten

Trenggabek di fimur, Samu Hindia di selaton, seria Kabipaten Wonogiri (Jawa

Tengah) di barat, Pacitan/@ Pariwisata atau Kota Seribu
Go. Hal ini dikarenakon kekaydan alam dan ekstika Pacitan yang sungguh fuar
biasa dan sangat memikat para pengunjung. Pariwisata di Pacitan terdiri dan
Wisatn Goa, Wisata Pantai, Wisata Pegunungan ( Hikking), Wisata Sejarah, Wisatn

Pemandian Alam dan Saat ini sedang dalam tahap penyelesaian kawasan Olahraga



vang nantinya biss menjadi salah satu altematif tempat vang bisa dikunjungi di
Pacitan.

Salah satu kendala yang dihadapi pemerintah daerah kabupaten Pacitan
ini adalah kurangnva system informasi yang efektif don efisien untuk para

Berdasarkan latar belkang masalih yang telah dijelaskan diatas. maka
terdapat rusmusan masalsh yang akan dikaji, yaitu : “Bagaimana merancang dan
membuat aplikasi mobile yang menggunakan teknologi Location Based Services
(LBS) sehingga dapat membantu dalam mendspatkan informasi lokasi tempat -
tempat wisata di Kota Pacitan yang efektif dan efisien?”



1.3 Batasan Masalah
Menghindari meluasnya materi yang akan dibahas pada penelitian ini.
maka diberikan batasan masalah sebagai berikut :
I. Aplikasi ini hanya membahas pencarian lokasi tempat — tempat
wisata,dan beberapa penginapiiin k
wisata diKotaPacitan,

wisatawan yang datang ke Kota Pacitan,



1.5 Metode Penelitian

Metodelogi penelitian adalah cara yang digunakan untuk mencari fakta
pearmasalshan yang sebenamya. Sehingga data-datn yang didapatkan bisa
menunjang proses pembuatan aplikasi dalam pengolahan datanya,

2. Metode Kepustakaan (Library)

mengajukan pertanyaan-pertanyaan yang mendukung permasalshan
kepada nara sumber (Kepala Dinas Pemuda, Olahraga, Kebudayaan

dan Partwisata Kota Pacitan).



4, Metode Eksperimen (Experimental)
Metode vyang dilakukan dengan  mengimplementasikan
perancangan apliksi yang telah dibuat ke dalam apliksi Android.

1.5.2  Analisis Data

2. Perancangan proses sistem
Merancang proses yang terjadi didalom sistem. Hal imi
dilakukan agar proses yang teadi dapat memproses data dengan



3. Perancangan database

Langkah — langkah yang dilakukan dalam proses perancangan
database adalah menentukan struktur datsbase yang sesuai untuk
proses sistem pengelolaan data informasi lokasi wisata di Kota

dibangun. Proses implementasi aplikasi im dilakukan dengan carn menerapkan
langsung sehingga wser dapat menggunakannya.



L.o Sistematika Penullsan

Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis yang terdiri dari bagian-
mengenai tulisan ini adalah sebagai berikut.

BAB IV : PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM



analisis dan perancangan yang telah dibuat.
BAB YV : PENUTUP

seluruh proses projek ini.
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