BAB I

PENDAHULUAN

1.I. Latar Belakang Masalah

“Teenager Are ﬂ'en'd.‘_r merupakan per sahaan ka ]:IEI'kIJ.IllE]I modern

irsebul dilﬂlmﬁ]m fimba

dibapgikan menggunakan jejoring media sosisal sebagai media promosi sehingga
mencapai target yang diinginkan. Selain sebaga media promosi, video klip
branding i diharapkan mampu memberikan referensi dalam berkarya bagi



mahasiswa maupun kepada perninal desain grafis dalam bentuk video klip

branding melalui presentasi multimedia.

1.2.  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dikemukakan diatos, maka
dapat dirumuskan masalah sebagai b

BMX park. Serta b ] e i pduk distro Teenager dre
Deadiy.

4. Software yang digunakan dalam pembuatan skripsi ini adolash Adobe
Premiere CS6.



14.  Tujuan Penelitian
Berkaitan dengan permasalahan yang telah dibahas sebelumnya, maka
tujuan yang hendak dicapai melalui penelitian ini adalah:

. Memperkenalkan brand dan produk-produk dari Teenager Are Deadfy untuk

3. Pada praktiknya, video klip ini dapat digunakan sebagai media pengenalan
masyarakat terhadap merk dagang dan produk dari Teemager Are Deadly.
Serta mempromosikan produk dan team endorsement Teenager Are Deadly.



4. Bagi skademisi, pembuatan video klip ini dapat digunakan sebagai bahan
acuan pembuatan video iklan multimedia untuk Aramding produk-produk dari
Teenager Are Deadly.

1.6.  Metode Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini untuk meng

4. Metode Dokumentasi
Pada tahap metode ini penulis terjun lanpgsung ke lopangan dengan
mengambil gambar, atau dokumen yang penting dan dirangkum menjadi satu.



1.7. Sistematika Penunlisan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:
BAB | : PENDAHULUAN
Dalam bab ini dibahas mengenailitar belakang permasalahan. rumusan

collecting).
BAB 4 : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisi mengenai implementasi sistem yang mencakup cara
pembuatan, penggabungan/pengeditan. dan pengujian  hasil video serta
pembahasannya.



BAB 5 PENUTUP
Bagian penutup berisi kesimpulan. saran, dan keterbatasan penelitian.

DAFTAR PUSTAKA

1.8. Jadwal Penclltinn

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian
N Mei Juni Juh Agustus
A Kegiatan T 1l M1
DRI T | I DofAIesl 179N |V | I | 1

|| Identifikasi Musalah |

Annlisis Kebutuhon
2 | Penelition
3 | Pengumipilan Data
4 | Pembuatan Storybourd
5 | Penpambilan Bahan Fooraz:
6 | Editing
7 | Fimshing
8 | Pemutnran & Publikas:
9 | Bewisi
10} | Penyusunon Laporan Sknipsi _
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