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INTISARI

Teknologi informasi berperan penting dalam berbagai sektor kehidupan
manusia. Salah satu teknologi informasi yang berkembang adalah smartphone.
Dengan berkembangnya teknologi informasi, perkembangan smartphone menjadi
sangat canggih, salah satunya kemajuan teknologi informasi telah memberikan
kontribusi yang cukup berarti dalam meningkatkan kegiatan pelayanan umum.

Seperti teknologi informasi berbasis android, pada pencarian Kode Pos,
masyarakat masih terdapat kesulitan dalam mencari informasi kode pos tempat
mereka berada melalui telpon seluler berbasis android. Untuk itu disini penulis
ingin menggunakan smartphone agar dapat membantu masyarakat dalam
mendapatkan informasi kode pos indonesia yang diinginkan.

Penulis melakukan perancangan sebelum melakukan pembuatan aplikasi
Kode Pos Indonesia. dalam perancangan aplikasi ini, penulis sedemikian rupa
mulai dari gambaran sistem yang akan dibuat sampai perancangan interface agar
dapat menarik pengguna. Dilanjutkan dengan IDE Eclipse untuk membuat aplikasi.

Dalam proses pembuatan penulis menggunakan teknik yang sederhana
dengan menampilkan pencarian kode pos dan pencarian alamat. Hasil akhir dari
aplikasi ini berupa aplikasi Kode Pos Indonesia Berbasis Android yang dapat
digunakan untuk membantu masyarakat dalam mendapatkan informasi kode pos
indonesia yang diinginkan dengan lebih cepat, tepat, dan akurat

Kata kunci :Android, Kode Pos Indonesia, Eclipse Juno, Pencarian Alamat
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ABSTRACT

Information technology plays an important role in various sectorrs of
human life. One of the growing information technology is the smartphone. With the
development of information technology, the development of highly sophisticated
smartphones,one of which advances in information technology have contrbuted
enough. Means to improve public service activities.

Such as information technology android-based, in search ZIP code,
poople still are difficulties in looking for zip code information where they are via
mobile phones based on android. For it is here that the author wants to use a
smartphone to help poeple in getting the information desired post code idonesian.

The author conducted prior to making application design post code
indonesian. In designing this application, the authors start from the picture in such
a way that the system will be made to interface design in order to attract user.
Followed by programming the Eclipse IDE to create applications.

In the prcess the author uses a simple technique to display the post code
search and address search. The end result of this application form indonesian
postal-based application android that can be used to assist the public in obtaining
information desired post code indonesian with more fast, precise, and accurate.

Keywords: Android, Kode Pos Indonesia, Eclipse Juno, Pencarian Alamat
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