BABYV
PENUTUP
51 Kesimpulan
Dari penjelasan dan uraian pada bab-bab sebelumnya sampai pada akhir
peimtwatn g e enyelesaikan tugas akhir sebagai
syarat kelulusanmaka dapat di
I Pembutton jgame Pecsh Kendil menggunskan  GiimeMaker-Studio

uaan grafis dan animasi dengan wamna yang he g
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52 Saran

Untuk mengembangkan aplikasi game Pecah Kendil ini saran yang diberikan
adalah:

1. Game Pecah Kendil ini dapat dikembangkan agar dapat dijalankan bukan
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