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L1 Latar Belakang
Pada saat ini, produks] game sudah mulai berkembang pesat. dan
juga mulai berkembang pada bidang mobile atau yang bissa disebut

judi. kebutuhan bagi

t omng bisa berm#in game kapan saja m alg
Sulah satu mobife yang sekarang diminati oleh banyak o
e mndroid, karena sistem operasinya yang gratis.
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a3 drond memilik :'T:-:.l_.l:: [T @, fan genre pame

yang paling banyak dinvinal Carsual game adalah
genre gome dimana pemain atsu user tidak memerlukan keshlian khusus

dan tidak memiliki komitmen jangka panjang serfa gemre game ini bisa
dimainkan oleh semua usia Contoh coswal game yang banyak diminati
adalah Angry Bird, Zombie Smasher. Fruit Ninja dan lain sebagainya.



Berdasarkan uraian diatas, maka penulis tertarik untuk mempalajan
lebih dalam tentang Game Maker Studio sebagai soffware pendukung

Pembuatan Game Pecah Kendil Berbasis Androld Menggunakan

Game Maker Studlo®™,

menuju bagian bawah layar.
4. Input menggunakan touchscreen.
5. Game yang akan dirancang hanya memiliki 5 level permainan.
6. Game yang dirancang merupakan jenis casual games.
7. Game dibuat dengan menggunakan Game Maker Studio seria



Corel Draw dan Adobe Photoshop sebagui pengolah
gambarnya.
14 Maksud dan Tujuan Penclitian

Maksud dan wjuan penulis dolam melakukan penelitian serta

1.5.2  Metode Kepustakaan (Library)

Dengan metode ini diharapkan dapat memanfaatkan semua
informasi dan pemikiran — pemikiran yang relevan yang dapat
diperoleh dari buku — buku ilmiah, laporan penelitian. Karangan



ilmiah, atau fiteratwre vyang berhubungan dengan masalah
pembuatan game.

1.53 Metode Wawancara

Proses memperoleh keterangan untuk tujuan  penelitian
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Dalam bab ini menjelaskan latar  belakang,
perumusan masalah, batssan masalah, maksud dan

tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika
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penulisan laporan penelitian.
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