BAB1
PENDAHULUAN

lengkap, serin performa game cukup tingm.
Game  “Water  Power™ yong  skan  dibuat  meropakan  game  ber-

genredreade. Pemnin okan mengandalikan pesawat alien yang ierbang setinggi-



tnggmyn agor tidak tertembak roket. Tingkat kesubiton geme akon bertambah

seiring ketinggian yang telah dicapar.

14 Maksud dan Tujusn Peneli
Tujuan disdakannya pe
o Mencrapkun ilmu yang teloh didapat selama diperkulishan ke dolom
aplikusi nyata,
b Membuat game ~Water Power” yang dapat dijalankan pada handphone

berbazis dndvoid sebapni karva di bidang pemrogroman.



¢. Memenubi syerat kelulusan S1 Tebnik Informatika STMIK AMIKOM
Yogyakoris

1.5 Manfaat Penclitian

b. Perumusan Gameplay
Pada tahop ini gameplay atou gamechanic yang digunakan dalam schuah
game ditentukan. Gameplay adalah pols. sturan atau mekanisme yang
mengatur bagaimana proses interaksi pemam dan game  diciptukan.



Gameplay juga mengatur bagamany seorang pemain bisa memenuhi
objektif dan game dan  mendapatken  pengaluman  bermain  yang
menyenangkan.

e Pemyusunan Aset dan Dexign Imterface

dioptimalksn denpan cara di-update. Hal mi untuk memastikon bahwa
bermain yang maksimal.



Pada pembuaton game “Water Power”™ i, metode dibatasi hanya sampar pada

tahop fesiing.
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dan saran vang dapat digunakan uniuk pengembangan lebih lanjut.
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