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INTISARI 

 

Pada masa sekarang ini kebutuhan akan informasi sudah meningkat dengan 

pesatnya. Peningkatan ini sejalan dengan berkembangnya teknologi di bidang 

informatika.Teknologi informatika tersebut yang saat ini pesat perkembangannya 

adalah aplikasi-aplikasi berbasis android. 

 Perusahaan pengiriman barang Harkirana Cargo merupakan salah satu 

perusahaan pengiriman barang swasta yang sangat berkembang dan memiliki 

banyak pelanggan. Dengan semakin banyaknya pelanggan, maka kebutuhan akan 

akses data pengiriman barang semakin besar. Sehingga akan mendorong 

perusahaan untuk melakukan inovasi dalam kemudahan akses informasi agar 

dapat bersaing dengan perusahaan pengiriman barang lainnya.  

 Solusi untuk mempercepat informasi tersebut adalah  penggunaan sebuah 

aplikasi yang dapat mengetahui lokasi paket yang sedang dikirim. Penggunaan 

aplikasi yang dibangun pada smartphone berbasi android dan dirancang  secara 

khusus dengan memaksimalkan fungsi dari GPS untuk mengirimkan data 

koordinat dari armada pengiriman secara kontinyu dan dikirim ke server, dapat 

divisualisasikan  menggunakan peta digital sehinggan sistem pengawasan ini 

dapat menyediakan fungsi pelacakan pengiriman barang dan memberikan laporan 

lokasi armada pengiriman secara real time. Oleh sebab itu penulis membuat “ 

Perancangan Aplikasi Pemantauan Lokasi Barang Auto-Update Berbasis Android 

untuk Jasa Pengiriman Barang pada Harkirana Cargo Yogyakarta”.  

 

Kata Kunci : Aplikasi, Tracking, Google Maps, Android. 
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ABSTRACT 

 

At the present time the need for information has increased rapidly. This 

increase is in line with technological development in the field of informatics 

technology which currently is the rapid development of Android-based 

applications. 

Harkirana Cargo is a shipping company is one of the private shipping 

company that is growing and has a lot of customers. With the increasing number 

of customers, the need for access to data delivery increases. So that will 

encourage firms to innovate in terms of information access  in order to compete 

with other shipping companies.  

Solutions to accelerate the use of such information is an application that 

can determine the location of the packet being sent. The use of applications that 

are built on a smartphone with android operation system and is designed 

specifically to maximize the functionality of the GPS to transmit the coordinates of 

delivery fleet in continuous and sent to the server, can be visualized using a 

digital map so the monitoring system can provide the function of tracking of 

shipments and provide location reports delivery fleets in real time. Therefore, the 

authors made "Application of Tracking Auto-Update Based on Android for 

Delivery Service Harkirana Cargo Yogyakarta”. 

 

 

Keywords: Application, Tracking, Google Maps, Android 


