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1.1, Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan teknologi di bidang smartphone saat ini,

tidak hanya, sebagat ala, Komunikasi saju fetapi juga banyak fungsi lain seperti
e clan be ajar sétta funrsicfungsi Lainnya.

i st TR produlsi olch beltE ol
mnasional. Dan smariphone juga meniliki sistem operisi, yang
verbedi-beda duri Symbian, Blackberry OS, 108, Android. Dan kesemuany,
E ‘ g menggunakan sistem operasi Android jadi yang paling ramai di

Bl baik lokal

Perkembangan teknologi smartphone tersebul juga memi
erpengaruh adanyn perkembangan tcknologi smartphone adalah  dibidang
pendidikar

Smartphone dunia pendidikan, ki peranan salah satunya
sebagai media pembelajaran pengoanti buku konvensional. Pembelajaran Berbasis
Android adalah sebuah media elekironik yang menyajikan materi-materi ajar dan

belajar bagi siswa maupun guru yang berbentuk simulatif yang dibust semenank



el

mungkin agar pengguna dapat mudah menangkap dan memahami isi yang

disampaikan dari Pembelajaran ini yang dijalankan oleh Device Android.

Lebah madu adalah seranggn sosial kaya manfaat, semua yang dihasilkan

oleh lebah madu dikenal berkhasiat untuk kesehatan. Dalam klasifikasi dunia

adalah madu dan malam dengan produksi madu mencapar [0 -20 kg per koloni
per panen. Bahkan, dari sarang yang besar produksinya bisa mencapai 30kg.
Madu yang dihasilkan dinamakan madu hutan,



skripsi ini penulis akan mengambil judul “Perancangan dan Pembuatan Aplikasi
Pembelsjaran Mengenai Pengenalan Kehidupan Lebah Berbasis Android”,

an [PA atau B‘Iﬂlﬂﬂi
setingkat SD.

14, Tujuan Penelitian
Maksud dan penelitian ini adalah untuk meneliti pembuatan media edukasi
mengenal lebah. Tujuan dari pembuatan media ini adalah:



1. Memudahkan anak-anak dan siswa sekolah dasar memahami, jenis-
jenis lebah, bagian tubuh lebah dan proses siklus hidup lebah dengan
simulasi dan membantu pihak pengajar dalim menyampaikan materi
dangan interfice yang lebih menarik dari sekedar membaca buku.

2, Menambah wawasan pen alam dunia amimasi serta dapat

wangkan segala kerativitasnya

[k an aﬂ:ﬁgﬂi

1.5, Metode Penelitian

Untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan penulis menggunokan
beberapa metode antars fain :

I.  Metode Wowancara/ fnterview



Penulis mengadakan konsultasi dengan pihak-pihak yang terkait
untuk dimintai keterangan, antara lain: guru dan siswa.

2. Metode Studi Literatur
Yaitu dengan cam mengumpulkan data-data artikel dari media

Bab 11 Landasan Teorl

Bab ini menguraikan pengertinn Lebah, edukasi, pengertian
multimedia beserts  elemen-elemennya serta  uraian
mengenai Sistem Operasi Android.

Bab 111 Analisis Dan Perancangan Sistem



Bab ini menjelaskan tentang analisis kebutuhan fungsional,

oplikasi “Belajar Mengenal Lebah™.
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