BABYV

PENUTUP

5.1 Keslmpulan
Berdasarkan hasil analisa dan penjelasan vang telah divraikan pada bab-

2. Penerapan konsep flat design dalam film animasi 2D Adi-Belajar
Memilah Sampah di terapkan pada tahap desain background dan karakter
vang di lakukan di tahap produksi. Pada tahap tersebut konsep flar design

dengan cara menerapkan karakleristik flat design yaitu wama yang
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dinamis, dimana dalam pembuatan background serta karakter didapatkan
desain yang lebih minimalis dan memiliki kesan yang bersih.

. Berdasarkan kuesioner dan penerspan konsep flat design dalam animasi
2D Adi — Belajar Memilah Sampah dapat disimpulkan bahwa film

animasi ini menark untuk dilihat.
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