BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Mi

2011, dimana sebelumnya tepatnya pada dua lahun yang lalu pasar game ini masih
dikuasai oleh Nintendo dengan perolehan pangsa pasar 70%4. Sekarang pangsa pasar
Nintendo turun menjadi 36% sedangkan Sony hanya memperoleh 6% saja.



LibGDX merupakan salah satu game-development framework yang cukup
popular dikalangan pembuat game. Kelebihan dari LibGDX sendiri antara lain :
framework ini gratis dan hasil produknya dapat dikomersiklan tanpa harus berbagi
keuntungan dengan BhGDX, ergine pho-sies. s tersedia, dokumentasi lengkap,

¢ ber-genre Action-
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8. Game “Baitle Tank™ dibangun deng: imewoek 1ibGDX berbasis Android.

b. Game “Battle Tank™ hanya dapat dimainkan dengan media Aandphone
Android dengan versi minimal 4.0, Iee Cream Sandwich.
1.4, Tujuan Penelitian

Tujuan diadokannya penelitian ini- adalah:



a. Menerapkan ilmu yang telah didapat selama diperkuliahan ke dalam aplikasi
nyals.

b. Membuat permainan Battle Tank yang dapat dijalankan pada handphane
berbasis Android sebagai karya dibidang

game tidak melenceng don konsep awal. Pada tahap ini jugalah ide dasar,
objektif, tema, target sudience, leknologi, platform, serta batasan lnin
dirumuskan.

b. Perumusan Gameplay



Pada tahap ini gameplay atau gamechanic yang digunakan dalam sebuah
game ditentukan. Gameplay adalah pola, aturan atsu mekanisme yang
mengatur bagaimana proses interaksi pemain dengan game yang diciptakan.
Gameplay ini juga mengatur bagaimana seorang pemain bisa memenuhi

Pada tahap ini game sudah siap untuk dirilis dan diperkenalkan pada target
pemainnya. Ketika sebuah game telah dirilis untuk public bukan berarti proses
pengembangan selesai. mereka umumnya terus dioptimalkan serta diupdate.



Hal ini untuk memastikan bahwa game yang dikadirkan benar-benar mampu
memberikan pengalaman bermain yang maksimal.
Pada pembuatan game Battle Tank ini. metode dibatasi hanva sampai pada tahap

BABIV : PEMBAHASAN

Bab ini memaparkan hasil yang dicapai dari perancangan pembuatan
sistem dan implementasi program serta hasil uji coba.



BABY : PENUTUFP
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