BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Kebutuhan akan teknologi kian hari kian meningkat. Hal ini dikarenakan

perkembangan teknologi yang begitu pesaf-Hampir semua hal dilakukan dengan

menyalurkan informasi kepad:

Penggunaan bahasa pemprograman Visual Basic Net dalam penanganan
database merupakan kemajuan teknologi dalam perkembangan basis data. Dalam
menangani data yang besar, pemprograman Visual Basic Net sangat efektif dan
efisien dibandingkan dengan sistem pemprosesan manual yang dilakukan,



el

Dengan menggunakan pemprograman Visual Basic.Net penulis terfarik
membuat sustu program untuk melakukan proses kerja khususnya dalam
pengolahan data dan penataan sistem administrasi keuangan sekolah. Adapun yang
menjadi objek penelitian sdalah SMP IT Masjid Syuhada Yogyakarta.

Schagai suatu instansi pendidikaifjyang sedang berkembang, SMP IT

: angan teknologi informasi

diperlukan, dan tidak hanya ;
meningkatkan pelayanan sekolah.
Permasalahan lain yang sering di keluhkan adalah sulitnya mengumpulkan
data-data keuangan yang terpisah-pisah di beberspa buku keuangan dan berupa
setumpuk rekaman yang disimpan pada lemari berkas.. Untuk itu dibutubkan suatu
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sistem yang lebih baik, efisen dan mampu mengatasi permasalahan tersebut dan
demi menjaga terjadinya kesalahan yang lebih fatal dan tidak di inginkan, sehingga
pengolahan administrasi keuangan bisa lebih maksimal. Agar pelayanan sekolah
menjadi maksimal dan efisen dan agar tidak terjadi ketidakakuratan data, untuk it




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalzh maka dapat disusun remusan masalah.
Bagaimana merancang sebush sistem penataan informasi administrasi keuangan

yang berbasis database guna membaniu proses pengolahan data sdministrasi

maupun administrasi kevangan pada SMP IT MASJID SYUHADA
YOGYAKARTA.
2. Schagai syarat kelulusan untuk Strata Satn (S1) STMIK AMIKOM

Yogvakarta,



1.5 Manfaat Penclitian
Adapun manfaat penelitian ini adalah :
Bagi penulis -
I. Menerapkan ilmu pengetahuan yang pernah diperoleh pada saat kuligh.




1.6 Metodelogi Penelitian
Dalam rangka penelitian guna membantu penyelesaian skripsi ini, penulis
menggunakan Metode Pengumpulan data , Adapun metode pengumpulan data yang
digunakan adalah :
. Wawancara { fnterview)
Melakukan wawancara depgan beratap muks langsung dengan pihak yang
istrisi kevangan SMP IT

an- | fanyaan secara

Membuat konsep perancangan sistem dimulai dengan perancangan basis
data don desain antar muka sistemn.

6. Implementasi Program
Mengimplementasikan hasil rancangan yang telah dibuat ke dalam sebuah

sistem informast.



7. Pengujian Sistem
Melakukan pengujian pada sistem yang telah dibuat.
8. Evaluasi dan Penarikan Kesimpulan
Evaluasi dilakukan untuk mengetahui kinerjn sistem apakah sudah berjalan




1.7 Sistematlka Penullsan

Mendefinisikan tentang tata cara penulisan dari apa yang akan penulis
lakukan mulai dari tahap awal yaitu melakukan penelitian hingga penulisan dan
penyusunan laporan.
BABI: PENDAHULUAN

na analisis mengenai kasus yang diteliti mels
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BABV: PENUTUP
Berisi kesimpulan yang didapat dari hasil analisis dan saran mengenai

aplikasi ini untuk proses pengembangan selanjutnya.
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