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INTISARI

Dewan Pimpinan Daerah Partai GOLKAR Kota Yogyakarta adalah
salah satu partai politik peserta Pemilu (Pemilihan Umum) Legislatif DPRD Kota
Yogyakarta. Salah satu hal penting yang harus dimiliki partai politik adalah data
hasil Pemilu. Data hasil Pemilu sangat berguna dalam rangka menyusun strategi
politik menjelang Pemilu, dan melakukan konsolidasi kepada pemilin/konstituen
setelah Pemilu dilaksanakan. Untuk mensukseskan kerja politik partai, diperlukan
data hasil Pemilu yang akurat sampai dengan tingkat TPS (Tempat Pemungutan
Suara). Selama ini proses rekapitulasi hasil Pemilu Partai GOLKAR Kota
Yogyakarta masih _dilakukan secara manual dan data disimpan dalam bentuk
fisik/tumpukan _Kkertas sehingga seiring berjalannya waktu banyak data yang
hilang.

Pada skripsi ini peneliti mencoba menganalisis = pokok-pokok
permasalahan dan mencoba merancang sebuah sistem yang bisa menjadi solusi
dalam rangka merekapitulasi hasil pemilu Partai GOLKAR Kota Yogyakarta di
tingkat TPS dengan memanfaatkan teknologi Web.

Dengan sistem rekapitulasi hasil Pemilu berbasis Web maka proses
rekapitulasi Partai GOLKAR Kota Yogyakarta bisa dilakukan secara online dari
TPS dan data tersimpan dalam format digital di database, sehingga data bisa
diakses kembali dengan mudah kapanpun dan di manapun dibutuhkan.

Kata Kunci: analisis, perancangan, sistem, web
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ABSTRACT

GOLKAR Party Board Area of Yogyakarta is one of the political parties
that contesting the legislative elections for parliament of Yogyakarta. One of the
important things to be owned by a political party is election results data. Election
results data is very useful in order to construct a political strategy ahead of
election, and to consolidate the voters/constituents after the election held. To
succeed the party's political work, required an accurate election results data to
the polling station level. Until now, the process of recapitulation the election
results of Golkar Party of Yogyakarta is still done manually, and the data is
stored in the physical form / stack of paper, so along with time a lot of data is
missing.

In this thesis report, researchers try to analyze the main points of the
existing problem and try to design a system that could be a solution in order to
recapitulate the election result of GOLKAR Party of Yogyakarta at the polling
station level using web technology.

With the web based recapitulation system, the recapitulation process of
Golkar Party of Yogyakarta can be done via online from the polling stations, and
the data will be stored in digital format in the database, so that the data can be
accessed again easily whenever and wherever needed.

Keywords: analysis, design, system, web
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