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1.1 Latar Belakang Masalah

Indonesia adalah salah sotu negara demokrasi terbesar di dunia. Partai

riai politik adalah data hasil

Pemilu (Pemilihan Umum). Data yang diperlukan adalah hasil Pemilu yang akurat
sampai dengan tingkat TPS (Tempat Pemungutan Suara). Data ini sangat berguna
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untuk menunjang kinerja politk partai dalam rangka konsolidasi dengan
pemilih/konstituen  setelsh Pemilu, ataupun menyusun strategi pemesangan
menjelang Pemilu dilaksanakan Pengumpulan data hasil Pemilu dari partai politik
dilakukan oleh saksi Pemnilu yang ditugaskan di semus TPS. Selama ini proses

teknologi web dalam proses pengolahan
F ’hﬂnnﬂﬂthmlm:npm ;



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalsh yang digunakan dalam penelitian ini adalah

I. Sistem yang dirancang sdalah sistem rekapitulasi hasil Pemilo Legislatif

Pemilu legislatif Partai GOLKAR Kota Yogyakarta berbasis Web.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang akan didapatkan dari penelitian ini antara lain ;



Mempermudah saksi Pemilu Partai GOLKAR Kota Yogyakarta dalam
melakukan pencatatan data hasil Pemilu di TPS (Tempat Penungutan Suara).
Proses rekapitulasi suara bisa dilakukan dengan cepat karena data perolehan

suara yang sudah difmpur di TPS akan diolah secara otomatis oleh sistem.

Perkembangan perolehan suara setiapcalon anggota legislatif dari Partai

Metode Observasi
Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan melakukan pengamatan
langsung. Dalam bal ini penulis terfibat langsung mengolsh data Pemilu

Legislatif Partai GOLKAR D.Yogyakarta Tahun 2009 dalam rangka



menyusun  strategi  politik menjelang Pemilu 2014 dan  ikut  aktif
merekupitubasi hasil Pemili Legislatif Partai GOLKAR D.LYogyskarta
Tahun 2014,

3. Metode Studi Pustaka

adalah sebagai berikut :

1. Pembuatan database.

2. Pembuatan imterfoace.

3. Pembuatan koneksi antara database dan iterface.



1.6.5 Metode Pengujian
Untuk menguji kelayakan sistem, penulis melakukan pengujian
menggunakan metode white-bor dan black-box testing.

mendukung judul dan mendasari pembahnsan secara d
ini juga dituliskan tentang tool/soffwuredk

Bab ini membahas meagena ai jan  perancangan sistem.
menganalisa masalah-masalah yang dihadapi, pemecahan masalah,
perancangan sistem dengan UML ¢Unified Modefims Language) serta

perancangan sistem secara lengkap.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pembahasan hasil testing dan implementasi
sistem yang diajukan kepada Partai GOLKAR Kota Yogyakarta
BABV  PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan, saran dan kritk yang bersifat
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