BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Sejak pertama kali ditemukannyakomputer perkembangan teknologi dan
ilmu  pengetahuan angat. cepat dan  mempengaruhi
Kehidupan mausia hampif diseluruh pemjurt duria. Banyok masyarakat yang
cekolahan. rumah

enggantungian perkemban,

;membutubkan waktu yang cukup lam Dmgm
ef sampai saat ini pekerjpan menjadi lebih mudah dan lebi

dalam volume vang besar dan diselesaikan secara tepat dan cepat dengan
penyimpanan data yang berkapasitas besar serta menghasilkan informasi yang
baik dan menartk.



el

Teknologi komputer mempunyai peranan yang sangat penting pada dunia
bisnis. Salah satunya pada CV. Parohyangan Farm Bandung yang mengelola
bisnis peternakan ayam di doersh Bandung dan sekitamya. CV. Parahyangan

Farm Bandung yang memiliki banyak supplier dan costumer sangat membutuhkan

L3, Batasan masalah
Berdasarkan rumusan permasalahon di atas, maka dibuat batasan
permasalahan agar aplikasi tidak meluas cakupannya dan sesuai dengan yang

dibutuhkan. Adapun batasan —batasan masalah dalam aplikasi ini adalah :



I. Data vang dibutubkan adalsh data barang, data pemasok dan data
peternak.

2. Informasi yang dihasilkan adalah laporan data pembelian barang, laporan
stock persediaan, laporan data penjualan barang.

3. Pengguna dari aplikasi ini adalah B

I Bagi Penulis
4, Sehagai syarat kelulusan jemjang pendidikan Strata Satu STMIK
AMIKOM Yogyakarta.



b. Menerapkan ilmu yang telah diterima selama di bangku perkuliahan
dalam bentuk karya nyata.

¢. Sehagai pengalaman bagi penulis untuk membangun scbush aplikasi
berbasis desktop di dunia kerja.

2. Bagi Instansi

2. Metode Wawancara
Mengndakan tanya jawab secarn langsung kepada pihak yung
3. Metode Observasi



Suatu metode penelitian dimana penulis langsung mendatangi dan
mengamati obyek penelitian ngar diperoleh informasi yang akurat, relevan
dan dapat dipertanggungjawabkan.

4. Metode Kepustakaan
buku, laporafi-laporan, modul kuliah, serta makalah-makalah yang
' dibiidapi, untuk mendapat

[ lull LG ol |

‘Supaya penulisan skripsi ini lebih mudah dimenger
B b, A forma sisenatice pes QRN

nerupakan| pengantsr (dari pokok
an yang akan dibahas. Hal-hal yang akan dibshas memuat
BAB IT LANDASAN TEORI
TV W Ta———
dasar informasi, teori fentang program, pengenalan software yang
digunakan dan hal-hal lain yang berhubungan dengan proses p
skripsi ini. penyusunan



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang analisis sistem yang diusulkan pada
objek penelitian yaitu CV. Pamhyangan Farm Bandung, perancangan
sistem, perancangan dotabase dan desain interface.
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