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INTISARI

IImu teknologi selalu berkembang dan mengalami kemajuan sesuai
dengan perkembangan zaman. Hadirnya teknologi sangat membantu dalam
pekerjaan dan kehidupan sehari-hari menjadi mudah dilakukan. Sebagai contoh
mulai diimplementasikannya teknologi elektronika dan informatika pada bidang
pertanian. Dan salah satu bentuk implementasi itu adalah metode pengukuran luas
daun.

Luas daun merupakan salah satu parameter penting yang diperlukan untuk
mengetahui pertumbuhan suatu tanaman. Faktor penting yang harus diperhatikan
dalam mengukur luas daun adalah ketepatan hasil pengukuran dan kecepatan
waktu pengukuran

Dari permasalahan diatas penulis bermaksud untuk membuat sebuah alat
digital untuk pengukuran luas daun. Alat ini akan mengukur luas daun. Dengan
alat dan aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan kecepatan dalam

mendapatkan suatu data.

Kata kunci: pengukuran luas daun, pengolahan citra digital, teknologi pertanian
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ABSTRACT

Science of technology is always evolving and progressing in accordance
with the times. The presence of technology is very helpful in work and daily life
becomes easier. For example, .implementation of. electronic technology and
informatics in agriculture. And one form of implementation is the leaf area
measurement methods.

Leaf area is one of the important parameters required to determine the
growth of a plant. An important factor that must be considered in measuring the
leaf area is the measurement accuracy and speed measurement time.

From the above problems the author intends to create a digital tool for the
measurement of leaf area. This tool will measure the wide of the leaves. With the
tools and applications is expected to increase efficiency and speed in getting the

data.

Keyword: leaf area meter, digital image processing, agriculture technologi.
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