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INTISARI

Aktivitas jual-beli online atau yang biasa disebut dengan E-Commerce
semakin lama semakin berkembang. E-Commerce merupakan suatu cara
berbelanja/berdagang secara online yang memanfaatkan fasilitas Internet dimana
terdapat website yang dapat menyediakan layanan "get and deliver". E-commerce
akan merubah semua kegiatan marketing dan juga sekaligus memangkas biaya-
biaya operasional untuk kegiatan trading (perdagangan).Dengan demikian E-
Commerce sangat- membantu bagi calon pembeli yang tidak punya banyak waktu
untuk melakukan transaksi secara langsung dengan pedagang/perusahaan, karena
hanya dengan bentuk pelayanan berupa tampilan halaman website yang berisi
katalog atau proposal penawaran produk-produknya calon pembeli bisa memilih
produk yang diinginkan.

Website E-Commerce yang dibuat bertujuan untuk mempermudah transaksi
jual-beli bagi calon pembeli dari luar Yogyakarta yang tidak bisa melihat secara
langsung produk-produk yang ada pada Mocizz Store yang bertempat di JI. Candi
Gebang, Perumahan Jambusari, Condong Catur, Sleman, Yogyakarta sehingga
tetap bisa berbelanja dengan cara transfer bank dan pengiriman barang lewat jasa
pengiriman.

Dengan adanya website E-Commerce ini diharapkan dapat membantu
Mocizz ~Store dalam mengelola transaksi penjualan produk maupun
pelanggan/calon pembeli dalam melakukan pemesanan produk dengan
memanfaatkan media internet sehingga dapat bekerja secara efektif sehingga target
penjualan dapat berkembang.

Kata kunci : E-Commerce, Internet, Mocizz Store
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ABSTRACT

Trading activities online or commonly referred to as E-Commerce are
increasingly growing. E-Commerce is a way of shopping / trade online that utilize
Internet facilities where there are websites that can provide services "get and
deliver". E-commerce will change all marketing activities and also while cutting
operational costs for trading activities (trade) .With such E-Commerce is very
helpful for prospective buyers who-do not have much time to make transactions
directly with the merchant / company, since only the form of services such as page
views catalogs or websites containing proposals offer products that prospective
buyers can choose the desired product.

E-Commerce Website created aims to facilitate transactions for potential
buyers from outside Yogyakarta who can not see directly the existing products on
Mocizz Store is located at JI. Candi Gebang, Housing Jambusari, Leaning Chess,
Sleman, Yogyakarta that can still shop by bank transfer and delivery of goods
through delivery services.

With the E-Commerce website is expected to help Mocizz Store in
managing the sale of products and customer / prospective buyer in order the
products by making use of the Internet media so that it can work effectively so that
the sales targets can flourish.

Keywords : E-Commerce, Internet, Mocizz Store
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