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INTISARI 

 
Penggabungan karakter 3D dengan video merupakan kegiatan menyatukan 

karakter 3D sebagai artis dan video sebagai latar belakang. Karakter 3D yang 

berwujud mirip manusia membutuhkan latar belakang berupa objek yang mirip 

benda asli. Daripada harus membuat objek yang mirip benda asli maka diganti 

dengan perekaman video. 

Penggabungan ini dilakukan dengan cara memasukkan video ke dalam 

Poser 7. Menjadikan rekaman video sebagai latar belakang sedangkan karakter 3D 

yang berwujud mirip manusia didapat dari Poser 7. 

Video yang dimasukkan harus berupa video berekstensi avi. Hasil dari 

penelitian menunjukkan bahwa video harus diolah dahulu menggunakan Adobe 

Premiere agar bisa masuk ke Poser 7.  

 

Kata Kunci: penggabungan, karakter 3D, video, Poser 7, Adobe Premiere    
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ABSTRACT 

 

Combining 3D character and video is merge 3D character as the artist 

and video as background. Human look alike 3D character need real look alike 

object. Rather than make 3D object which look alike real thing, it is better to 

record a video. 

This combining is done by importing the video into Poser 7. Making the 

video as background for 3D character from Poser 7. 

The video must in avi extension. The result of the study indicate that the 

video must edited by Adobe Premiere first in order to Poser 7 be able to import it. 

 

Keyword: combine, 3D character, video, Poser 7, Adobe Premiere  
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