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1.1. Latar Belakang
Animasi 3 dimensi atau lebili‘efing disebut sebagai animasi 3D pada

awalnya hanya'digunakan se ngkap dalim sebuah film. Animasi 3D

sehagai contoh Jurassic

er hewan

Dalam perkembangannyy, animasi 30 nilai mengambil peran yang
{ k dalam sebuah film. Kepopuleran Toy Story'm

gerak tokoh (onimasi) selurubnya  dikerjokan dengan menggunakan
komputer.
Karakter dalam fim animasi 3D pun mengalami perkembangan. Mulai

dari karakter 3D yang bersifat non-humanis atau bukan manusia yang bisa



berupa mainan, karakter hewan, ataupun tumbuhan. Kemudian karakter film
animasi 3D mulai menggunakan karakter manusia walaupun bersifat surealis
atau berbeda dun kenyatasn yakni karakter yang pada wmumnyz memiliki

Namun Poser pun memiliki kelemahan, yakni dalamy hal lokasi atan
background adegan. Hal ini dikarenakan Poser lebih mengutamakan animasi
karakter dibanding pembuatan scene adegan.

Pada animasi 2D pembuatan background (latar belakang) dibuat



melalui proses menggambar dengan hasil penggambaran yang tentunya
berbeda dengan keadsan dumia nyata, Sedangkan pada animasi 3D
pembuatan background dibuat melalui proses nhject modeling menggunakan
fasilitas creare object pada sof
diusahakan meg i tinglast keminpan dengan objek pada dunia nyata.

grgdD. Pembuatan pada animasi 3D

| aupn proses
Oleh karena itw,

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas diromuskan beberapa
masalah, yaitu:
. Bagasimana teknik mengzabungkan antarn karakter 3D dengan video?



2. Unsur j proses
apa saja yang perlu diperhatikan pada penggabun
karakter 3D dengan video? "

4. Sebagai
pemenuhan bobot

o N 6 sks puna mendapatkan syarat kelulusan
1g pendidikan Strata | pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5, Manfaat Penelitian
I Bagi Peneliti

2. Prakiek Langsung
Yaitu kegiatan memprakickan langsung ilmu yang didapat. Dalam hal ini
adalah dengan cara membuat film pendek yang merupakan hasil gabungan
antara karakter 3D dengan video.



1.7. Sistematika Penullsan
Secara garis hesar, penulisan ini dibagi menjadi lima bab. Adapun isi dari
masing-masing bab, yaitu
BAB I PENDAHULUAN

0 pembuatan Sk_ﬂpﬂl hﬂm‘.ﬂn

Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan merupakan ulasan dari
ineaboh i detelity dengn ik T Btk Skd-fakta
vang diperoleh. Saran yang diberikan mencakup ruang lingkup
penelitian,
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