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INTISARI          

 

 Animasi 2 dimensi merupakan salah satu jenis animasi yang telah kita kenal 

sejak lama, dan menjadi salah satu jenis animasi terpopuler. Namun kini telah muncul 

jenis film animasi 3 dimensi, yang tentunya memiliki lebih banyak kelebihan yaitu 

kemudahan dan kecepatan pembuatan dibanding animasi 2 dimensi, serta dapat 

mengatasi keterbatasan dalam animasi 2 dimensi.  

  Pada tesis ini penulis akan membahas salah satu teknik animasi modern 

dengan menerapkan suatu efek Parallax yang ada di dunia nyata ke dalam sebuah film 

animasi. Kemajuan animasi 2D lokal pun diharapkan akan lebih baik dan dapat setara 

dengan film - film animasi dari luar. Teknik yang akan dibahas adalah teknik 

Parallax, serta penerapan dan penggunaanya sehingga dapat menghasilkan suatu film 

yang lebih berkualitas.  

 Film animasi yang dihasilkan berbentuk Film pendek dengan penerapan 

teknik  Parallax dalam backgroundnya. Dengan menerapkan teknik ini para animator 

muda dapat meningkatkan kualitas animasi mereka. 

Kata kunci : animasi 2D, Parallax 
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ABSTRACT 

 

2-dimensional animation was a type of animation that known for a long time, and 

became one of the most popular types of animation. But 3-D animated film has 

appeared, which certainly has more advantages of ease and speed of manufacture 

than the two-dimensional animation, and can overcome the limitations of two-

dimensional animation.  

In this thesis, the author will discuss one of modern animation techniques by 

applying a Parallax effects that exist in the real world into an animated film. Local 

2D animation progress is expected to be better and to be compatible then foreign 

animated film. The discussed is Parallax techniques, with the application and the 

usage so We can producing a higher quality movies.  

Animated film produced in the form of short film with the application of  

Parallax techniques on the background. By applying this technique the young 

animators can improve the quality of their animation. 

Keywords: 2D animation, Parallax


