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INTISARI

Pembuatan profil "JOGJA XTREME RIDERS" Yogyakarta sebagai media sarana
informasi berbasis web bertujuan sebagai media bertukar informasi baik informasi yang
bersifat formal maupun non formal. JXR (JOGJA XTREME RIDERS) merupakan sebuah
wadah organisasi kedaerahan yang berpusat di DI Yogyakarta. Pembuatan profil JXR dilatar
belakangi karena belum adanya media yang menjadi wadah informasi yang dikemas secara
formal, maraknya jejaring sosial dirasa cukup membantu dalam hal berkomunikasi, namun
tidak semua informasi yang diberikan dapat tersimpan dengan baik layaknya database yang
dapat diakses setiap saat.

Dengan demikian diharapkan denganadanya web yang menjadi sarana berkomunikasi
dan berbagi informasi dapat memudahkan anggota JXR di luar. Yogyakarta, khususnya bagi
calon anggota baru, sehingga setiap anggota memiliki sarana untuk berbagi informasi yang
bersifat lebih formal.

Permasalahan yang mungkin muncul yaitu belum adanya system pada JXR sehingga
harus dilakukan pembuatan system awal. Dalam pembuatan web ini membutuhkan waktu
yang cukup lama pada bagian pembuatan system yang nantinya akan mempengaruhi
penyambungan relasi pada database. Serta kurangnya penguasaan dalam pembuatan dan
pemasangan pada bagian JQuery.

KATA KUNCI : Media Informasi, Organisasi, JXR, Kompleks, Manual
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ABSTRACT

Profiling " JOGJA XTREME RIDERS " Yogyakarta as media web -based
information tool intended as a medium of information exchange both information
that is formal and non-formal . JOGJA XTREME RIDERS is a regional umbrella
organization based in Yogyakarta . JOGJA XTREME RIDERS profiling because
of the lack of background media information packed into containers formally , the
rise of social networks.is enough to-help in terms of communication , but not all
the information can be stored in either a database that can be accessed like any
time .

It is hoped that with the web through which to communicate and share
information to facilitate members JOGJA XTREME RIDERS outside Yogyakarta ,
especially for prospective new members , so that each member has the means to
share information that is more formal .

The problems that may arise , namely the lack of system in JOGJA
XTREME RIDERS thus making the system should be done early . In making this
web takes quite a long time in the making system which will affect relations in the
database connection . And lack of control in the manufacture and installation of
the parts JQuery .

Keywords: Information System, Web, JOGJA XTREME RIDERS
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