BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Informasi adalah pesan (ucapan. ekspresi) atau kumpulan pesan yang

makna yang dapat ditafsirkan dari
am atau ditransmisikan. Hal ini

terdiri dari order sekuens dari simbol af
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yang dapat dimengerti oleh kedua belah pihak. Apabila tidak ada bahasa verbal
yang dapat dimengerti oleh keduanya, komunikasi masih dapat dilakukan dengan
menggunakan gerak-gerik badan, menunjukkan sikap tertentu, misalnya
tersenyum, menggelengkan kepala, mengangkat bahu. Cara seperti ini disebut
komunikasi nonverbal.



Pada masa sekarang proses komunikasi tidak harus dilakukan secara

langsung, namun bisa melalui media penvampal nformasi. Sekarang ini
perkembangan (eknologi sudah semakin cepatl dan selalu ada perkembangan dan
peningkatan dalam dunin komunikasi vang bisa disesuaikan dengan kebutuhan

tersimpan dengan baik layaknya datebare yang dapat diakses setiap saal.
Dengan demikian diharapkan dengan adanya website yang menjadi sarana
berkomunikasi dan berbapi informasi dapat memudabkan anggota JXR di luar

Yogyvakarta, khususnya bagi calon anggota baru (mahasiswa dan pelajar



Kabupaten Kepahiang Provinsi Bengkulu), schingga setiap anggota memiliki
sarana untuk berbagi informasi vang bersifat lebih formal

Dengan mengambil konsep internet yang memiliki jangkauan penyebaran
lebih luas, di harapkan dapat memberikan banyak keuntungan yang lebih bagi

1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan tetap berad pada ruang lingkup pokok perumusan masalah
yang ada, maka penulis membatasi permasalahan pada:
|. Perancangan sistem informasi tentang profil JXR Yogyakarta yang
meliputi data profil JXR dan data pendukung lainnya.



2. Sistem ini di gunakan sebagai media untuk memberikan informasi lengkap
seputar JXR Yogyakarta.

3. User yang ditetapkan dalam penelitian ini sebanyak 3 user, yakni:
o User Admin. yang mempunyai hak akses penuh terhadap website yang

¢. Adobe Photoshop C54
Digunakan untuk mendesain gambar-gambar yang akan dicantumkan
pada web, seperti header, background, dan lain-lain.



d. Mogzila firefox dan google chrome digunakan untuk melihat tampilan
hasil dari progranm.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian skripsi ini adalah:

sebagai alternatif baru metode promosi dan

audiovisual
3. Bagi organisasi JXR Yogyakarta
Penelitian ini akan memberikan sustu alternatil baru dalam pencarian dan

menyajikan nformasi.



L6 Metode Penelitian

Penyusunan skripsi harus didukung dengan data-data atasupun keterangan-
keterangan yang tepat, baik dan benar agar mendapatkan hasil yang maksimal.
Untuk mendapatkan data yang baik dan benar perlu dilakukan suatu penelitian

pada sebuah badan usaha atau lembaga g@ng akan dijadikan proyek penelitian.

Mengumpulkan data dengan pengumpulan dokomen-dokumen yang telah ada
untuk dilakukan analisis.

4. Tinjauan pustaka, mempelajari buku, arttkel dan situs yang berhubungan
dengan permasalahan yang dibahas dalam tugas akhir ini.



L7 Sistematika Penullsan

Untuk mengetahui gambaran secara menyeluruh mengenai hal-hal yang dibahas
dalam skripsi ini, maka dibuat sistematika penulisan sehagai berikut:

BAB 1. PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan

untuk pengembangan dimasa yang akan datang, vang telah di ambil point-
pointnya  saja  sehingga di anggap lelah mewakili secara keseluruhan.
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