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MOTTO 

 

 

“Let the future tell the truth, and evaluate each one according to this work and 

accomplishment. The present is their; the future, for  wich I have really worked, 

is mine.” 

(Nicola Tesla) 

 

“The heart of magic is “lies”. Therefore, truth  must be handled whith care. 

More carefully than anyone think 

(Tsuchimikado Yakou) 

 

Time is the most cruel kindness 

(Rhamaditya Prathama) 
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INTISARI 

 

Dalam sebuah perangkat smartphone terasa tidak lengkap rasanya apabila 

tidak terdapat sebuah aplikasi. Pembuatan aplikasi tersebut bisa dilakukan dengan 

berbagai macam cara. Maka dari itu penulis mempunyai ide untuk membuat 

aplikasi berjudul Ensiklopedia Batik Indonesia. 

Dalam pembuatan aplikasi Ensiklopedia Batik Indonesia ini penulis 

menggunakan software eclipse, android SDK. Software eclipse ini untuk 

merancang semua detail aplikasi Ensiklopedia Batik Indonesia, sebagai alat bantu 

dan API untuk mengembangkan aplikasi pada platform  android menggunakan 

bahasa pemrograman java. 

Aplikasi Ensiklopedia Batik Indonesia ini adalah aplikasi platform 

android. Dalam aplikasi ini akan menampilkan jenis-jenis batik. Dalam aplikasi 

ini akan mempermudah pengguna dalam pencarian jenis batik dan mengetahui 

jenis batik serta asal daerah batik tersebut. 
 

Kata kunci :Aplikasi, Android, smartphone, batik 
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ABSTRACT 

 

In a smartphone device was not complete if there is not an app. Making 

the application can be done in various ways. Thus the authors had the idea to 

create an application called Encyclopedia of Batik Indonesia. 

In making the application of Indonesian Batik Encyclopedia writer uses 

Eclipse software, android SDK. This eclipse software to design all applications 

details Encyclopaedia Batik Indonesia, as the tools and APIs for developing 

applications on the Android platform using the Java programming language. 

Indonesian Batik Encyclopedia This application is an application platform 

android. In this application will display the types of batik. In this application will 

facilitate the user in finding the type of batik and know the types of batik and batik 

local origin. 

 

Keyword: Application, Android, smartphone, batik 
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