BABI

PENDAHULUAN

terkendali.(Amatunisa, 2010).
Aplikasi pembelajaran adalah segala sesuat yang dap
belajor pada diri peseta

didik | Sudrujat,2(

Coffee Shop ialah sebuah restaurant yang pada mulanya hanya
menyediakan tempat untuk minum kopi dan teh secara cepat. tetapi
karena



perkembangan dan kebutuhan pelanggan yang sangat komplek dan tidak
ada habisnya, pun perkembangan coffee shop seperti sekarang ini. Barista
adalah istilah pekerjaan seseorang vang mahir meracik kopi dan minuman

1.3 Batasan Masalah

1. Pembuatan aplikesi menggunakan software Adobe Flash,

2. Inputan menggunakan mouse dan keyword,



3. Untuk semua kalangan urmum.
4. Aplikasi ini terdini dari beberapa submenu yaitu ; 10 peralatan
barista. 4 macam minuman espresso based ( espresso. doppio, café
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b. Menambah wawasan dan pengetahuan di bidang



¢. pemrograman, N
d. serta dapat menambah pengaloman tentang pemb
aplikasi pembelajaran.




Lo Metode Penelitian
Dalam penyusunan tugas akhir ini diperlukan adanya pengumpulan data
yang benar, akurat don lengkap. Dengan adanya kelengkapan dota ini maka

3. Metode Pengembangan Multimedia

Metode ini terdin dari beberapa tahap yaitu ; analisis, perancangan,
implementasi, pengujian dan pemeltharaan.
1.7 Sistematika Penulisan

Bab I - Pendahuluan. Bab ini berisi tentang latar belakang masalah,
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